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Jawoll, hier sind wir wisdsr. In Euren H3nden
haltet Ihr die CeRIT-Ausaabe der CI. Wir haben
uns mal weder selbst Ubertroffen, denn die CI
wurde um nochmal zwei Seiten erweitert. Des-
weiteren durften sich alle ATARI ST-Freunde
freuen, denn ab diezer Ausgabe aibt ez einen
ST-Teil. Uhr sind dezhalb auch auf Eure Reak-
tionen gespannt. Der ST-Tell wird wahrschein-
lich in erster Lirve dis Unsteiger wom CPC auf ST
nteressicren,

Alle in unseren Heften getesie ten Demos “Snnen
ab getzt bei uns bezogen werden, Haheres hier—
zu auf der letzten Seite.

Leider mUssen wir an dieser Stelle auch noch
was unanaenchmes loswerden, Sollten einiae von
Euch Kleinanzeigen oder andere Beitriage ver—
missen, so liegt das daran, das diese auf der
Fost in HShr—Grenzhausen verschwunden sind.
Als Vorscrae habe wir ab jetzt eine neus Adres-
se: CI, PLK @39 €62 B, S%12 Ransbach-Baumbach.
Die Adres=e in Herzberg ailt naturlich weiter.
B;Hec Ischick# uns auch mal wieder Eure Kritik
zur CI.

WEEE hat es endlich gasschafft, die Fragebo-
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aen auszuwerten, Das Ergentnis sehr Ihr auf Seite Q. Doch nun genua der Langen Uorreden, Wir winschen Euch auf

auf alle F3lle noch wiel Ueranuaen beim Uerschlingen der neuen Cl. WEEE !

INEIS[EIREICIKIE

OAS: CAB reate in seinem Leserbrief an, einen Comic fur die
CI zu kreiren. Ich bin da ganz klar dagegen. Das kostet viel
zu viel Platz. Wozu aibt 5 denn ASM oder FOLER FLAY oder
MICKEY MOUSE, die habe Platz fur sowas. .. Zum Uettbewerb
mit den Buchstaben—-Abkiirzungen: Was soll das denn? Das hat
gondern ist nur hirnrissiger

doch nichts mt Computer zu tun,
Schwachsinn! Raus damit! ...

(Anm. Red. Warum keinen kleinen Comic? Sieh Dir doch Seite 1%
mal genauer an. Zu unzerem kleinen Uettbewsrh: Warum nicht?
Alle Buchstabenkombinationen ashdren irgendwelchen Gruppen.
Unabh3ngia davon fihren wir aber immer wieder Uerlozungen

durch. Uielen Dank auch fur Deine Spendet

CFG: Ich halte gerade die CI-Nr. 5§ in den Handen und kann
nur sagen, daf} die Zeitung wrer besser wird., Als Chefredak-
teur der CPC-NEWS weis ich, was fur eine Arbeit so eine Zei-
tung macht! Nicht so toll finde ich die Idee mit dem FC-Teil.
Hoffentlich schleicht er sich nicht zu sehr in die CPC-Szene
eind Die Sache mit dem Comic von CAB ist nicht schlecht. Ruch
die Witze gehdren zu einer CL Macht weiter so und last den

guten alten CPC nicht untergehen!!

TRU: Hi CI-TEAM Ich finde die CI wirklich gut. Nur eines
stort m‘h noch: HUSTHM Ich finde, dal? daz ganze FOFP-Ge-
raffel in einer Compi-Zeitschrift mchfs zu suchen hat!
Macht lieber aus der ‘HALL OF FANE’ sine Ewigenliste! Sonst
gibt es nichts zu bem3ngeln. Good Bute - Alex from TRU

SPOKY: Eure Zeitschrift ist echt spitze!
(Anm. Red.: Thanx!)

TMC ¢ ... PC-Tell: Na a3, das seh ich als FC-Besitzer zuwie-
spaltig. Wenn Thr da vor allem an News denkt, brinat mir
das zu wenig, da es fiir dem PC genug aktuelle Zeitschrif-
ten abt. Und CPC-Besitzer interessieren sich wohl eher
fur allgemeine Umsteiger—-Probleme. So kieine FC-Einfuhr-

& KNS of CBS!

ungen in verschiedensn Bereichen (Software,
Hardware, Grafik, Muzik, Datenkonuertierung vom
CPC auf FC) wirde ich aber euvt. auch =chreiben

kdnnen. 2u der Ruprik "AKTUELLES™
aen, daf} sie mir nicht sehr viel brinat, d3 zie
nicht speziell auf die CPC~Uersion eingeganasn
wird Goh weif?, das liegt nicht an Euch, sondern an
der CEUGD. Der Zettvorsprung der CRUG wird
durch das Erstellen der CI wieder zunicht ae-

muf ich sa-

macht, so dap man alles in der ANS finden kann,

Besser wire es, alle fur den CPC wirklich er—
schisnenen Spiele dez letzten Zeitraumnes nach
Firmen aufzuﬁs‘rer»,. kurz zu beuerten {mit Noter)
und 3uf einen auefuhr*!-ﬁ*cn Test in anderen 2eit-

schriften verweisen (Mt Seitenangabe, Denn wer

sich fur Spiele interessziert, kauft sich soviezn
die ASH, .., Die Idse, Kopien aus der CEUG mitzo-
verteilen, hat was fur sich. Allerdings keine all-
gemeinen Spieletests, sondern spezielle CRFC-In-
formationen zu Soft- und Harduware, ..
(Anm. Red. Was aus dem asplanten FC-Tell wird,
wi=sen wir noch nicht.)

(Fortsetzung suf Seite 1D
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Neue Software braucht der CFPC.
Auch in den letzten Wochen sind
wiedér einige intereszsante Neuer-
scheinungen erschienen, die wir
Euch wie gewohnt an dieser Stelle
vorstellen wollen.

Los acht's mal wieder bei OCEAN.
Neu erscheinen wird in den nachs-
ten Wochen das Flattformspielchen
PAINBOY ISLANDS. Dies wird der
praktische Nachfolger von BURBLE
ROBBELE sein. E= hat aber auch ge-
wisse dhnlichkeiten it NEW ZERLAND

STORY, daf? ebenfslls erst vor kur— &

zenm bel dieser Firma erschien. Hof-
fen wir, daf? die CPC-Uersion von
RAINBOW ISLAMDS nicht so schlecht
wie bei MEW ZEALAND STORY ist.
Weiter bei EMPIRE. Nachdem BODO
ILLGNER'S SUPER SOCCER bekarnt-
lich ein Flop war, versucht sich die-
ses Unternehmen mit der PARC-MAN-
Clone PIPEMANIA. Die bis jetzt ver-
offentlichte Amiga-Version kann
=sich sehen lassen. i+ DR. JOOMS
REVENGE hat man mal wisder einen
richtigen Flop gslandet. Wertung in
der ASH zur ANIGA-Uersion: Grafik
komisch, Sound kaum, Spiclablauf
tde, Motivation: schnarch. Sagt
eigentlich alles, ader?

Auch bei RAINEOW ARTS aibt’'s schon
wieder ein neues fur den CPC. Das
neue shoot'em up Game dieser Firma
heizt ¥-0UT. Nachdem Rock'm’Roll
wirklich qut war, durften wir auch
auf diese Neuerscheinungen ge-
spannt sein, zumal die AMIGR-Vers-
sion ein Meisterverk ist.

Bei der Firma Domark wird zur Zeit
wieder an einer James Bond Umsetz-
ung gearbeitet. Als Computerspiel
soll der 3ltere James Bond - Film—
titel "The Spy Uho Loves Me" er-
scheinen. Aulerdem gibt's in den
nachsten Wochen ESCAFE FROM THE
PLANHET OF THE ROBOT MONSTERS, ei-
nem Ballergame im 30-Touch (wie z.B.
HEAD OUVER HEALS ...>. Unter dem La-
bel TENGEN kommt CYBERBALL, der
amerikanische Football im 21. Jahr-
hundert. Statt nornale Spielfigu-
ren steuert man Roboter, die sich
auf Ketten bewegen. Grafisch und
spieltechnizch st das Game ganz
aut umgesetzt worden..

Weiter bei SYSTEM 3. Bei dieger Fir-
ma tut man sich Jja leider mit CPC-
Umsetzungen immer ein bischen
schwer. So zuletzt auch gesche~
hen bel dem Spiel HYTH, wo die Gra-
fiken in Mode 1| sehr einfarbig wirk-
ten (Hallo Blackw) und das Spiel
nicht ann3hernd an die 6%er-VUer-
sion herankam. FLINBO'S QUEST ist
das neue Spiel von SYSTEM 2, einem
horizontal scrollenden Plattform—
splel. Die Gratiken der B%er-Uersion
sehen gut aus. Wie die CPC-Fassung
am Ende wohl auszehen wird?

Uon UBI-Soft gibt's jetzt endlich
die CPC-Version von GREAT COURTS
Ternis. Gern hdtte ich fur Euch
das Spiel getestet, doch die Dis-
kette, der sich das Spiel be-
fand, war leider defekt (Dank JER-
RY of CBSD. Allerdings soll das Game
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grafisch und spieltechnizch in Ordnung
seinhund das Spielchen unhemlich Spaf3
machen.

q

spiel. Der Sound der CFC-Uersion
iet aanz nett. Grafik unteres
mittelmaR (ziehe dazuaehdriges
Bild: Unser Freund Axel Falin nach
dem er erschossen wurde in einNem
Krankenhaus), Serolling und Ani-
na:?on zum wealaufen, Motivation

wo7?
Konnt Ihr Euch noch an den Klas-
siger von ELITE, SPACE HARRIER,
erinnern? Jetzt aibt es ninlich
den Nachfolger, SPACE HARRIER 1I.

# Diesmal komnt das Spel allerdings
¥ von GRANDSLAM,. Ob =5 dort in qu~-

+en Handen war, nussen wir ab-
warten. Das Ding wird in den
n3chsten Wochen erscheinen,

Bei der franzdsischen Firma Lori-

5 % ciels durfen wir uns auf WESTPHA—

B4 SER freuen, mt dem wir in den wil-

; L g, - A e 3
Kaum zu glauben ist die Unsetzung von
DEFENDER OF THE CROWN auf den CFC.
Die Jungs von UBI-Soft haben es sich
nicht nehmen lassen, das Game, daf
1986 schon fur den Amiga erschien,
Jetzt noch fur den CPC umzusetzen.
Aber die Arbeit hat sich gelohnt. Auf
den zuei Disketten befinden sich tolle
Grafiken und gute Sounds. Ich hoffe
allerdinas, daf es irgendwann eine
deutsche, nder zumindest eine eng-
lische Version geben wird. Dann durfte
auch dieses Programnm ein Erfolg wer-

den.

Uon Firebird gibt es P-%7, ein Baller-
game, daf3 stark an Sikworn erinnert.
Die 8-Bit-Versionen wurden auch von
den Proarammizrern von SILKWORN un-
gesetzt. Hier mu3t Thr mit einem Flug-
zeug alles abballern, was Euch in den
Ueg kommt. Man darf gespannt sein,
denn auf 16-Bit handelt es sich nur
um =in mittelm3Rioes Game.

Uon RAINBIRD gibt's Jetzt auch
CARRIER COMMAND und WEIRD DREAMS
fir unsere CPCs.

Uon US—-Gold aibt es Jjetzt ein neues
Action-Game mit dem Titel BLACK TIGER,
in dem Ihr es als Wichter der Holle
mit D3monen und Drachen zu tun be-
komnt. Yarten wir’'s ab, Der NHachfol-
ger fur HEROES OF THE LANCE ist mit
DRAGONS OF FLAME aefunden. H3heres
zu diesenm Rollenspiel kann man noch
nicht sagen.

NIMJA WARRICRS von Uirain ist leider
eines dieser lanauweiligen Karate-Games
geworden. M3fiae Grafik und Sound
helfen dem Proaramm auch nicht auf
die Sprunge.

& o

Die Firma TYNESOFT hat sich die Rechte
fur die Filmumsetzung von BEVERLY
HILLS COP gesichert, und entstanden
ist nun das dazugshorige Computer—

§ den Weszten zichen kdnnen. Auf-

qabe: Cowbous erschisssen,
JOHM LOWPS ULTIMATE DARTS ist
wieder mal ein unalaublicher
Schrott. Was die Firna GREMLIN
sich dabei wohl wieder gedacht
221‘, wird wohl Thr Geheimnis blei-
.

Soueit unzere kleine Zuzanmen—
stellung neuer CPC-Ganec. NS

HARD DRIVIN

‘Review
Hersteller:

DOMARK
Preis: ca.50 DM (DISK)

Daz neue Racing-Gane won Domark
basiert wie auch schon Oriller und
Total Eclupse auf einem Freescape-
Sustenm in erveiterter Form. Dis
ausgefullte Vektorarafik ist weit-
aus schneller, dafiir aber auch
etwas unsauberer als die der
eben aenannten Games. Doch nun
mochte ich Euch in etwas detai-
lierterer Form von den Uorziigen
und Hachteilen dieses Spieles be-
richten. Im Geaensatz zur 16-Bit-
Uersion kann man bei der CPC-
Uerzion am Anfang des Ladevor-
Eangs zwischen Rechts- und
inksverkehr ausw3hlen. Die Lade-
zeit wird, zumindest in dem Crack,
den ich mommentan hisr habe,
nicht durch ein Titelbild oder
sonstige reprisentative Versip-
ungen geschmuckt. Je nach Sus-
tem wird entweder die 8% K-Uer-
sion oder aigigd K-Uersion ge-
laden. Leider besitzt diz 6% K-
Uersion weder Scund noch Sound-
Effekte. Elaentlich relativ Srmlich,
Mit Sicherheit wdren weniastens
die FX-Sounds programm- und
speichertechnisch noch machbar
ewesen. Grafikmndfia und von der
orm der Rennbahn ist diese Um—
setzuna nahezu 99 % an die Ar-
cade-Version angelehnt. Jedoch
multen natiirlich schuwere quali-
tative Einbuflen gemacht werden,
bi= das Game Uberhaupt auf 8-Rit-
Miveau abgespeckt war, Doch nun
zum eigentlichen Spielablauf. Man
kann zwischen sinem Autonatik-
Getriebe und einem %-Gang-Schalt-
ge’rriebe ausw3dhlen. Ich person-
lich kann das Schaltgetricbe em-
pfehlen. Es biringt mehr Pep in die



Angelegenheit und macht auch das
Bremsen vor gef3dhrlichen Stellen
einfacher. Nun denn. Bei Beginn des
Spieles befindet man sich am Start
(wie sollte es auch anders sein?)
und hat eine. Horde anderer Renner
umsich herum, Ganze 2 Minuten hat
man Zeit, um sich die schier endlose
Strecke hinter sich zu bringen und
sich somit als Hard-Driver zu quali-
fizieren. Ich kann Euch nur zagen,
daf} ich es bis jetzt nooh nicht ge-
schafft habe. Die Steuerung des
Wagens ist namlich deram‘ schuwer-
fallig, dal3 man am ﬂnfanq die
Funktion "Center Steering” nicht
die gerinaste Chance hat, auf l3ng-
ere Zeit hinweg auf der Strafe zu

bleiben. Speziell bei hohen Geschuin- §

diakeiten. Auch hat man nach eini-
ger Zeit das Vergnuaen, gegen ei-
nen blauen Sportwagen zu racen.
Wirklich ein fast unschaffbares
Stick Arbeit, diesen zu Uberholen.
Ich muf3 mich im Ubrigen berichtiaen.
Gerade eben habe ich es geschafft,
den Track in der angelegten Zeit-
spanne von 2 Minuten hinter mich
zu bringen. Doch auler, daf ich
Jetzt die Strecke noch einmal von
vorn fahren darf, ist nichts neues
zu sehen. Nun gut. Dann begebe ich
mich mal auf die Stunt-Strecke.
Schon nach der ersten Kurve
kommt e brutsler Abhang, dem ich
auf Grund Uberhthter Geschuwindig—
keit zum Opfer falle. Ich fliege erst
mal 58 Meter, drehe mich mit der
Nase in Richtung Asphalt, und
schalge auf. Das hat einen mehr-
fachen Salto und eine Schraube zur
Folge. Dann schlage ich erneut auf
komme nach eimgen Drehungen
zum Stand. Das alles h3tte man ei-
gentlich gar nicht =o richtig mit-
bekommen, wenn da nicht nach Je-
dem Unfall ein absolut aeniales Re-
play gezeigt wurde. Hierbei bestimmt
der Computer die bestmdaliche
Perpektive und zeigt den Unfall in
allen Einzelheiten aus der seitli-
chen Ansicht. Eine tolle Sache ist
das! Und besonders dann, werin s
sich nicht um einen 6den Zusammen-
prall handelt, sondern wenn z.B.
wegen zu wenig Speed aus der Sal-
tobabn rausfliegt, oder wegen zu-
viel Speed bei einer Sprungschan-
ze nicht mehr rechtzeitia zu Boden
kommt, bevor sich das Auto zur
Str-afle neigt. Allerdings sieht man

sowieso die Seitenansicht als auch die
Simulationsperspektive aufarund der
recht unsauberen Free-5cape-Grafik
nicht besonders gut. Bei der 16-Bit-
Uersion und besonders bei der Arcade-
Uersion ist das bedeutend besczer.

Zun Schluf} noch ein kleiner Tip fur
Euch: Spielt HARD DRIVIN mal auf einem
Automaten. Ihr werdet Euch nicht mehr
einkriegen. MCS

Spielidee: 3+
Hotivation: 2
Preis/Leis.: 2

Hersteller: OCEAN
Preis: 39.95/749.9%5

Jeder spricht von dem neusten Super-
spiel von OCEAN, CHARSE H.Q.. Nun ist die
CPC-Uersion endlich auch in unseren
acheiligten Redaktionsraumen einge—
troffen. Ich ri3 mir das Ding aleich un—
ter den Nagel, um es auf Herz und
Mieren zu prdfen.

Machden ich im Januar einen Testbe-
richt Uber die Spectrum-lUersion gele-
sen hatte (C8UG), die dort Uber alle
Hafen gelobt wurde, und durch gute
Grafik und flottes Scrolling zu Uber-
zeugen wuPte, war ich naturlich auf
die CPC-Uersion gesparnt. Un es vor-
weck zu sagen, ich wurde nicht ent-
t8uscht. Doch alles der Reihe nach.

Worum aeht es in CHASE H.Q. eigentlich?
Superaaent XYZ erhilt 5 Auftriae vom
CHASE H.Q. (Jagd-Hauptquartier). Hun
hat man 68 Sckunden Zeit, in denen man
versuchen mu3, dap} Verbrecherfahr-
zeug einzuholen. Dabei gibt der Compu-
ter durch blinkende Pfeilmarkierungen
einige Hilfestellungen. Sonst kénnte es
leicht passieren, daR man die richtiae
Highway-Abfahrt verpasst. Nimmt man
die falsche Abfahrt, so kommt man
aber trotzdem ans Ziel und bekommt
noch einige Punkte mehr. Dieser Weg
st allerdings erheblich weiter.

Habt Ihr nun innerhalb der 68 Sekun-
den daz Fluchtfahrzeug erreicht, so
werden Euch weitere 69 Sekunden zu-
geschrieben., Mun muf3t Ihr versuchen,
innerhalb dieser vorgegeben Zeit
durch Rammen des Fahrzeuas der
Fluchtigen fahruntiichtig zu machen.
Links auf dem Bidschirm wird dazu sine

Anzeige mit dem Zustand des Flit-
zers eingeblendet. Je mehr man
mit seinem Fahrzeug den Geagner
rammt, desto schlechter wird der
Zusztand des Verbrecherwagens
dogisch, oder?).
Das qanze Spiel wird Ubrigens
von den oft sinnlosen Konmenta—
ren unzerer beiden Fahrer (Han-
cy und Ralph (Nancys Babw)) be-
gleitet, Gut gelungen ist die Punk-
tewertung. Die belohnt namlich
das schadlose Uberholen der nor-
malen Zivilf ahrzeuge.
Die Grafik des Games ist wirklich
gut. WEC LE MANS hat nir zwar
noch besser gefallen doch i=t
auch dieses Spiel im 30-Tou
sehr flussig im Ablauf. Da v:iﬂr 18-
Farben-Hodus aswdhit wurde, ist
die Grafik dariberhinaus sehr
farbenfroh, denn die Farben wur-
den sehr treffend einassetzt,
Tip: Unbedingt an einem Farbmoni-
tor spielen (Grun koamt nicht o
zur Geltuna). Leider besitzt das
Game keinen Titelsound. Aber es
wurden einige sehr gut diaitali-
sierrte Stinmen und Ger3usche ein-
baut, s0 das man das Fehlen eines
Sounds doch verschmerzen kann.
Die Steuerung kinnte allerdings
noch etwas priziser sein. Trotz-
allem kann man QCEAN zu diesem
Spiel nur gratulieren. Die Unset-
zung ist echt aqut gelungen. Auf
Jeden Fall ist sie vieder die becte
Uersion der 3 8-Ritter, Die CPC-
Version ist wesentlich farbiger
als die Spectrum-Version (da Mo-
nochrome) und CHASE H.A. auf dem
8";er~ ist soweso en Schul in den
&M
Fazit: Wer sich solch gute Spiele
fiur den AMSTRAD nicht kauft, ist
iet selbst dran schuld.

KNS
Grafik: 2+ Spiclidee: 3
Sound- Motivation: 1-
effekte: 2 Preis/lLeiz: 8
Animation: 2

Freund Hubert betrachtet auf
den Campingplatz interessiert
das Parchen vor dem Nachbar—
zelt und fragt: "0b die wohl ver-
heiratet sind?" Carl-0ttn wei3
es:h';So halb und halb, sie ja, er
nicht ..."

HARD DRIVIN DOMARK'S neues 30-Rennen

CHRSEH.Q., wieder ein Wahnsinnsgame von OCEARN!

SEITE



.auseinander zieht. Das aanze Happen-
ing des ersten Parts baut sich, etwas
an die Musik (XEHOPHOBE) aslehnt, nach
Ende tut uns leid! und nach auf, Eigentlich macht die aan-
ATOM an MCO: Uir sind sauer auf ze Geschichte einen relativ anschau-
Dich! Unsere Demo ist zwar nicht die lichen Eindruck. Doch nun zum nichs-
Beste, aber zo wie Du tust, ist sie  ten Teil. Ich werd ’ sonst nicht nehr
nun auch nicht. fertia. Ein arofer aber h3plicher

TRUs Hi Freax! TRU ist wieder da! Sprite ("CBS!" oder vielleicht auch
Mach kurzer Swap-Pause melde jch  "C8S!™) wird aus zwel Tellen zusammen-—
mch wieder erholt zurick. Wenn IThr geschoben, Igitth Wer hat den denn

mit mir in Kontakt treten wollt, dahin geknallt? Dariber bewsgen sich
schreibt are TRU, PLK 117 45% C, vier Sprites, welchg in Abwechslung die
8358 Fussen | Hamen der 11 CBS!-Mitalieder enthalten,
TRU an Nervi: KBnntest Du mir bitte in einer rechteckigen Laufbahn durch

MESSAGES

ATOM an CAB: das mit dem "F" am

meine 5 Discs zurickschicken? Uie~
len Dank! £

TRU an ...z Ich wei3 nicht ob Ihr es
schon wit, aber CAB und ich (TR
wollen eine COPY-Party veranstal-
ten. Wir hoffen, daR die ganze Ar-
nold-Elite vorhanden ist. Ueitere

lichen Schriftzu

einen Schwabbeleffekt. Ehrlich qesaat

kommt die Sache nicht so qut! Zumahl

die meisten Namen in einem etwas 3rm-
dargestellt warden.
Die musische Bealeitung dieses Parts
i=t durchaus angemessen. Oie leierhaf-
te Mukke von BATTLE VALLEY gibt der

Darbietung den richtigen Touch von
HMudigkeit. Auf Knopfdruck erscheint
der selbe Ekelsprite wieder. Doch dies-
mal mit einer fetzigen Musik (ROBOCOR)
und giner kleinen, abagestuften Lauf-
schrift. DarUber beweat sich ein ge~
) rollter Sprite ("The Newmasters”
behalten einfach Eure wertvollen  wirtl. Ubersetzt: "Die Heuneister ™).
Disketten. Wenn die Grafik etwas anspruchsveller
Das diese Ruprik auch gewisse Erfol-u3re, dann wirde =5 sich un einen
ge verbuchen kann, zeigt der Fall  sehr aufbauenden Fart handeln, Auf
TRU => QUERLORD". Schon kurz Knopfdruck aelanaen wir in den Drit-
nach Erscheinen der CI-A5 hatte  ten Part! Ein sich schier endlos hin
TRU seine Disketten wieder. und her bewegender Sprite ("Demo 8")
Hier die Adressen: kommt allm3hlig mittig des Bildschirmes
ACE of KIDZ, PLK 186321, 7886 zum Stehen. Darunter erdffnet sich
Aalen (larnung von THSD dann fast sunchron zum Haupteinsatz
QUIN of WCF, Postlagernd, 3802 We- des Sounds (Menom strikss Back) ein
denark (larnung von TEC u. KNS) sehr lebhaftes Spriteagetummel be-
Gerd Sch., 8751 Sulzbach wurde er— stehend aus "Tom”, "Jerry” und ein
wischt und verpfeifft Jetzt andere.um die eigene Achee ratierenden "CBS!".
MEGALITH, PLK 8336%%, Aurich (Mar- Die Angelegenheit paflt besonders gut

Info's bei CAB und TRU!

SCHWARZE SCHAFE

Uor folaenden Leuten zolltet Ihe
Euch in ARcht nehmen, denn diese

nung von EX-Zodiak)

S. Trau, %934 Gladbeck (Warnuna
von BBS)

CHESTER, PLK 112 248 C, 6490
Schliichtern (Jarnung von ATOM
Blacky Soft, Fostfach 12 ¥3, 2972
Bortwum (Warnung von CFG of ATOMD

Zit4 TON & JERRY
% DEMO 8

Hallo Leute! Ich habe nunimehr das
Uergnuagen, Euch den Junaferntest
der neuen Demo von T&J darzule-
aen. Uie Demo i=t, um es vorwea zu
sagen, eine von der aehobenen Gu-
te und besteht in nahezu allen Be-
reichen den Test nit auten Zensu-
ren.

Gut, reden wir nicht lange un den
heiRen Brei herun, denn wch hate
heute noch ne’ ganze Menge Demos
zu tezten.

Im ersten Part ist eine mittelnifige

Mode B - Grafik zu sehen, durch
welche ein dezenter aker an-
sprechender Rasterinterrupt
l3uft. Am unteren Bildrand ist eine

tupische T&J-Laufschrift zu sehen

(sicht aroier aus, als sie ist).
Ueitere Elemente: ein etwas miid’
aussehender Sprite in der Mitte
des Bildschirmes ("DEHO") und an
beiden Seiten diese 0bjektes je-
weils ein Sprite ("8" fur achtes
Demo), daf} sich, wenn es zur Mitte
bewegt wird, nach oben und unten

SEITE 4

zur spritzigen Musik. - N3chster Fart.
fha, ich erkenne sofort die alte Ka-
melle von Zunaps. Der Schriftzua
"Tom&Jderry™) vor dem Rasterinter-
rupt erinnert schuach an das Aus-
sehen von HeonrShren. Darunter wie-
der ein kleiner Sprite mit Morthstar-
Effekt. In diesem Teil kann man einiges
mit den Tasten 1-9 tun, um sich den
Rasterinterrupt und den Sprite
schmackhafter zu machen. Ich mu3 sa-
gen, daf3 die Nusik (Zunaps) sebr qut
zum Part paft. Doch nun zum N3chs-
ten. Dieser Part ist den CPC-Treffen
des vergangenen Jahres gewidmnet.
Raster und Schwabbel umspielen den
Schriftzug "88 * Heetings from the
CPC-Scere”, Ein paar Sterne (3-Ebe-
nen) und ein krankhaft komisches
Raumschiff hinterlaufen die zerrissense
Laufschrift, durch welche die Erinner—
ungen an das Jahr 83’ scrollen, Mit
den Tasten 1, 2 und 3 kann man zwi-
schen drei nervigen Sounds herum—
togalen. (Ich h3tte an Euerer Stelle
auch keine besseren Mukken fur die-
sen Fart genommen, T&.J1)

Doch nun zum 6. Fart. Gleich haben ha-
wir's hinter uns. Diesen Part mufl ich
ganz besonders loben. Die Idee fur
Greetinas und Messages einen eigensn
Part zu nehmen, finde ich absolut
genial. Derjerige, der sie lesen will,
schaut sich die Sache an und ist wahr-
scheinlich zu genuae befriedigt, und
die Freax, welche sich einen Dreck um
Texte solcher Art scheren, gehen ein—
fach weiter im Proaramm. Ruch der
Part an sich gef3ilt mir eigentlich sehr

qut. Eine grofe Laufschrift durch
beide Border mit einen schin ge-
zeichneten Zeichensatz, enthalt
den Text (Greetinx, Hess3aoes und
eine zusammenfassende Demo—- und
Loaderbeuertung). Als weiteres
ein ebenfalls sehr schiner
Schriftzua ("GREETINX") mit Razs—
terinterrupt und einem asnich-
lichen Schwabbeleffekt. In Kombi-
nation mt der Musit M. 8 ein 3b-
solut geniales Zusanmnspiel.) Mit
den Tazten 1-6 kann man zwischen
6 verschiedenen Sounds w3hlen.
Am oberen Bildrand heweat sich
ein l3nalicher Sprite ("T&1"), wel-
cher grafisch zur Abwechsiung
mal relativ gelunaen aussieht.
Doch nun aenug des Lobes, Der
n3chste und letzte Fart hat es
eigentlich gar nicht verdient, in
einer Demo zu erschsinen. Die
Mode 8 - Grafik ist absolut kl3a-
lich und einfach. Ein kleiner Sprite
"The End™) beweat sich Uber den
Screen, Soll das ein harmonischer
Ausklang sein? Also einen Sonnen-
untergang kann man wirklich bes-
ser machen.

Fazit: Eine aslungsne Depo mit
leichten Schwachpunkiten, Hitten
Ton & Jerry so manche minderwer-—
tiae Routine rausgslassen und
sich auf die besseren Farts be-
schriankt, dann w3hre die Sache
noch viel besser zu bewerten ge-
wesen, Mit den Spritelaufbahnen
machen die beiden es sich ein we—-
nia zu einfach, Abwechzlunasrei-
che sowie unfanareiche Laufbah-
nen kosten zwar Zeit und Miih, s
zind aber sehr effektiv. Sound-
m3fig sieht die Sache sehr rosig
3us. Sehr viele und zum ardfiten
Teil sehr gute Mukken sind ent-
halten. Heines Erachtens h3ttet
ihr auch hier nur die Allerbesten
nehimen sollen. {In einem Fart bis
zu 6 Mukken! 1 oder 2 =chr aute
h3tten doch auch gereichtl}

MCS
Grafiks 3 Text: 3+
Sound: e+ Stil: 2-
Routinen: 2
ANZEIGE

SOFTHARE DIREKT AUS

ENGLAND

Uizle Programme fir den CPC sind
leider in Deutschland nicht mehr
erh3ltlich. Viele enalische und
franzisische Games werden in
Deutzchland nicht mehr vertrie=
ben, veill s sich scheinbar fur
die Grofthandler wie ARIOLA-SOFT
oder auch BOMICO nicht mehr
lohrt, Ui aber trotzdem an neus
Proaranme wie GREAT COURTS von
UBI-Soft ranzukommen, haben
TOM & JERRY of CBS! die Noglich-
kelt, direkt Uber esinen englischen
Freund in Enaland zu bestellen.
Diese Games sind oft noch billiger,
als in Deutschland (durch den
gunstiaen Unrechnunaskurs).
INFOS, LISTE und allez weitere bei
T&J, PLK 834 862 D
6100 DARMSTADPT 11
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1. (3).BATHAN - Thes Movie / Ocean
2. (1) Savaae 7 Firebird

3. (@ WUec Le Mans 7 Imagine

%. (=) Chase HQ - Ocean

8. () Pouer Drift 7 Rctivision

8. (=) Great Courts Tennis ~ Ubi
7. (M Purple Saturn Day ~ Ere

8. (9 B.B. Rodeo Canes 7 Tunesoft
9, (6> Dragon Minja 7 Ocean

18. (=) The Untouchables 7 Ocean
11. (=) Toobi¥ 7 Tengen-Domark
12. () Stormlord 7 Hewson

13. () Carrier Command 7 Rainbird
1%. (=) Knight Force 7 Titus

1S. (=) Strider ~ US-Gold

16. (13) Silkworm ~ Uirain Games
17. (28) Dunamite Dux 7 Activision
18. (18 Netherworid 7 Hewson

19. (16 Barbarian II ~ Palace

28. (5) Crazy Cars II 7 Titus

D RIDE (L
BLOEPAL)

1. (3> Butcher Hill ~ Gremlin

2. (@ Jaus ~ Screen ?

3. (1) GI Hero 7 Firebird

%. (=) Super Tank Simulator 7 Code
Masters

8. (=) Bodo Illaner's Super Soccer
Empire

6. (5) Nin_ja Massacre 7 Code Mast.

T (7 Guerillia War # Imagine

8. ) % Soccer Smulator 7 Code
Masters

9, (18> The Train ~ Electronic Arts

18, (8) Roadblasters ~ US-Gold

THE FINAL
DEMO

von TPS

Hallo Freax und Freunde der Demo-
welt, Ich habe heute wieder einmal
daz Ueranuaen, die Demostunde der
CI einzuleiten, Ich stelle zwar
Jdetzt keinen absoluten Lecker—

biss=n vor, aber mwerhin eine Demo,

die nicht zu den schlechtesten zu
z3hlen ist.

Der erste Fart zeiat zur Einlei-
tuna Namen und Froarammierer der
Demo in einer etwas plumpen Hode P
Grafik, welche mit einem Inkroller

b 1) Remix 1 / Hew Wlay Cracking
Final Creation 7 NUC

D eno e 7 Merlun

% 7 Thriller

8

3

?

7

.
NSNS NN

7 Tom & Jerry
7 Thriller
/

MCS
Demo 2 ~ ELMSOFT

3%%%

12378888
o Joe Lo Lo Lo

56
+
5
6
7
8.

(=) MHagic

9. (8) Sugar Candy Demo ~ TC/YODR/TH

18, (6> Demo 1 7 ESC/KKB

1. BATMAN - The Mowie ~ Qcean

2. Paperbou 7 Encore

3. Robocop 7 Deean

%. Fower Drift+ / Activision

5. Stunt Car Racer ~ Microprose
6. Ghosts-Gablins 7 Encore

7. Continental Circus ~ Uirgin

8, Crazy Cars 7 Hit Squad

3. Short Ciruit 7 Hit Squad

18, Untouchbles / Ocean

(DTS
CIC ]

) Anti-Juden-Demo ~ ECS
> Demo 1 7 Overlord
; Demo 1 7 Al Capone
)

——
-

Demo % 7 Disk—Killer
Intro % 7 CPC-Fower

Y Intro 7 Pirate 897

) Haegar Demo 7 $2-Crew

2) Turbo Demo 7 Uckel Juckel
=) Intro 3 7 CPC-Power

. (B Paplo Intro 1 /7 $2-Crew

AAAAAAAA"\

Boris Becker und Ivan Lendl beim Fall-
schirmspringen. Als Lendls Fallschirm

nicht aufacht, prophezeit Becker:

"Daz wird Dein h3rtester Aufschlaa.”

Artist zum Zirkusdirekor:
aus 208 Metern HBhe in eine Weinfla-
sche!" Direktor: "0Oh, tolle Show! Na-
turlich ist ein Trick dabei, ader?”

Artist: "Klar, ich benutze sinen Trich-
MCS

ter.

"Ich =springe

ausgestattet ist. Als musikalische Be-

gleitung l3uft die Mukke von Uictory
Road. Auf Knopfdruck eréffnet sich

dann als zweiter Teil ein Punktefeuer-

werk, welches von der Anzahl der
Purnkte her, schon zu den besseren

Sachen dieser Art gehort. Leider sieh—
dieser Part trotzdem etwas blank aus,

weil weder Grafik noch Sound die An-
gelegenheit begleitet. Der n3chste

Tell sieht hinaegen wieder etwas 3rm—
licher aus. Eine simple Mode 1 - Grafik
mit einer arofen Rasterrthre im Hin—

terarund. Die Rohre ist allerdings nur

auf einem Grunmonitor zu geniesen.
Weshalb ist denn da am Anfang keine

Abfrage fur Grun- oder Farbmonitor?
Nun gut, auf Knopfdruck kann man die
Farben des Bildes und den Durchlauf

der Rhre dreifach verandern. Hier

hat Porky es sich ein bischen einfach

gemacht. Weiter im Text!
Der n3chste Part besteht ledialich
aus einer Spritelaufschrift mit Ink-

roller, unter Mitbenutzung des Bor-
ders. Keine Musik und auch keine Gra-

fik. Die ganze Demo sieht wirklich ein

venig billig aus, so nackt und ohne al-
les. Was mir auffallt izt, dap bis Jetzt
nur w ersten Part eine Mukke zu ho-
ren war. Na Ja, machen wir mal weiter,
Nanu, keine Reaktion auf das Dricken
einer beliebigen Taste. TJa meine Her-
ren: hier kann nur der Joustick hel-

fen. Mt einem kleinen Feuerdruck

Hol Sounda !

1. (1> Deflektor

2. (&) Robocop

2. (=) Raent X 11

%, (5) Batman - The Mouvie
5. M) Uec Le Mans

B. (3» Purple Saturn Day

7. (9 Savage

2. (=) Xenophope

9, (=) A=tro Marine Corps
19, (8 H.A.T.E.

kommt der alte Arnaold wieder in
Schuuna. Aber fraat nicht wie,
Eine Hardwarelaufechrift iiber
den halben Bildschirm. Und das
auch roch einfarbig und mit leich-
ten Fehlern. Das i’ doch schon
wat, oder? Auch hier leider weder
Grafik noch Scund. Ruz diesem
Part kommt man ebenfalls nur mit
dem Fire-Button raus. Schande
uber Schande. Dizzer n3chste Teil
der Demo ist auch endlich mal wie-
der was fur Aug’ und Ohr. Die sel-
be Husik wie aus dem ers +en Teil
und ein gescanntes Mode € - Pic-
ture (siehe Bild). Darunter eine
einfarbiae Laufschrift. An dieser
Stelle mochte ich auch mal kurz
etwas zum Text saaen. Es stehen
viele Sachen drin, welche nicht
das Geringste mit der CFC-Szene
zu tun haben. Die Leute, an die
die Messages aerichtet sind, wer-
den sie wahrscheinlich nie lesen,
und die Freax aus der Szene in—
teressieren sich nicht dafiir.
Auch sind alle Texte etwas Uber-
schwinglich. Es wird von Leuten
erz3hlt, die eins auf die "Fresse”
bekommen sollen, von MHadchen,
denen an den Kopf geworfen wird,
sie muften noch viel im Leben ler-
nen, usk, Also textniftia ist die
Sache voll und ganz daneben. Auf
Knopfdruck komimt dann der letz-
te Part, welcher die Demo noch
auf eine knappe Durchechnitts-
giite brinat. Eine kleine Lauf-
schrift wird von 8 soft bevweaten
Ballchen umspielt. Die Form der
Laufbahn der B3llchen veridndert
sich im Laufe der Zeit. Doch, die
ganze Sache sieht wirklich qut
aus. Auch besitzt der Teill sine
musikalische Bealeitung, Um qe-
nauer zu sein sogar zwei. Die bei-
den QUT-RUN-Tracks untermahlen
das lebhafte Geschehen, Ach was
haben wir denn da7? Die Laufschrift
(Fortsetzurng n3chete Seited)
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(Fortsetzung von Seite 5
(ca. 8 Bit hoch, mit Inkroller)
schwingt in einer harmonischen Wel-
lenkurve fur den Durchlauf eines
Textes uber den Bildschirm. Nett,
nett. Doch an dieser mdchte ich
doch allm3hlich zum Ende kommen.
Bleibt mir nur noch zu sagen, daf
ich auch eine Message in diezer CI
fur Dich hinterleat habe, Por~|-’<'y!

CS
Grafik: 4 Text: 4
Sound: 3- Stil: 3-
Routinen: 3

JB‘COPY-PHRTY

von BMC und TSC

Seit langer Zeit stand Jja schon
fest, wenn auch nicht aanz, aber
zunindest, da diesss Ereignis ir-
gendwann in diesem Jahr(89) thoff-
entlich) noch stattfinden wurde.
Mun war es endlich so weit. LTP,
EXCALIBUR und ich (THRILLER) (Anm.
Red. das sind die GOSSIESYH hatten
unzere Sachen arpackt und dusten
ab auf unzere bisher aroftes Copy-
Farty. Wir hatten Jja schon einige
Oraien in diesen Jahr erlebt und
waren sehr gespannt, was uns er-
warten wurde, Kurz vor 3 kamen wir
dann schlieflich an und wurden
schon erwartet. Am Bahnhof warte-
ten KKB und KNS mit thren Karren
und ein paar anderen schon Ange—
reisten und warteten auf wohl kom-
mende G3ste. lInd schon ging es los
mit den Hohepunkten: Nach einiger
Zeit entdeckten wir ein seltsam
ausgebeultes Fahrzeug, das da
schon einige Zeit sant Insassen am
Strapenrand stand und uns merk-
wurdia vorkam. FRED von YODR CO-
OFERATION, mutia, wie er nun mal ist,
befragte die merkuwurdigen Gestal-
ten sogleich, wer sie seien und die-
se fragen "mutia” zurick, ob die
Leute von der Farty schon dazei-
en. Hach einer zienlich miden Die-
kussion, stellt KHS schliefilich fest,
daB es WURNI, FROG und noch einer
der alten Mur—ANIGA-Truppe waren.
Sie sollten uns mit threm Wagen fol-
aen. Unter Leit—- und Steuerung
(wenn auch nicht ganz unzufillia)
von KNS, ging 5 mit dem Auto zum
Partyort, auf dessem llea durch
ein aeschicktes llendemandver die
Amaa-Loser abach3ngt wurden.
Mun kanen wir also zu de=r Back-
steinhutte, wohl auch Garaae, oder
Partyraum genannt, wo auch schon
der Claasieche Teil von MERLYN, MAX
urd BILBO, MSM, OMEGR, THE SAURIAN,
BLACK MOTHER (Die Mutter von BMC),
THE PAT, So.Ma., Alex of ESC, MCS
und WEEE!, der mir sofort seinen
Sound fur meine Demo in Form eines
ausgedruckten Listings in die Hand
driickte, vorhanden waren, Spater
kam dann noch der Rest. Schlieflich
. ergaben sich zu den eben genann—
ten noch: KNS, 2 Hann von YODA
COOPERATION, BLACK HISSION selber,
DISC-KILLER, NERVI und SKAR von
THE GREAT GECCO, KKB (TOM & CHIL-
LY), e und wir eben (THE GUILD OF
SWAPPERS (THRILLER, LTP und EXCA-
LIBURMY Ich flickte dann, nachdem
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VEEE! endlich nach langem Bitten und
Flehen meinerseits den Sound als File
rausageriuckt hatte, genervt mein 3.
Demo zusammen. Anschliessend stellte
ich mit BHC den Lader von PERICO DEL-
GADO fertia, wobei ich vergaf3, das Zei-
lenschutzprogramm zu l&schen (GRRM.
Inzwischen hatte sich sine Elite-Trup-
pe fur dre obligatorische COPY-FARTY-
DEMO eingefunden, welches die voran—-
gegangenen (5- und 6(A)-Minuten De-
mos) Ubertreffen sollte... na dann mal
los! ESC und KKB proarammieren wie die
Irren, YODA malt und WEEE! komponier—
te einen huperaeilen DEFECHE NODE-
Megamix in 8 Stunden bei einem chren—
betaubenden L3rm! Schlieflich setzte
ich noch die Farben dazu. Doch Dank
der Laufschrift und der Zeitprobleme
wurde das Demo an diesem Ta3 noch
nicht fertia. Inzuischen kopierten So.
Ma. und ein sogenannter INCOGNITO,
der seinen Compi netterueise zur Uer-
fuaura gestellt hatte, aber trotzdem
zumeist nur selber dran =af3, wie die
wilden (INCOGNITO schaffte 8 Stunden
am Stick ohne Fausel Ich testete
derweil mit NERUI unter dem Namen
TFOTT (THE FOREIGN DEMQO TESTING
TEAM di= neuen Frankreich-Demos und
brachte dann éndlich THRILLER DENMO 3
(Applausd heraus, das sich soaleich,
wenn auch widerwillia, ebenfalls dem
NERUI-Test unterziehen mu3te (Arm.
Red.: Alle Tests der hier aenannten
Demos wurden nicht verdffentlichth.
Rufarund seines neuen "Steige"—
Scrollers proorammierte THE SAURIAN
auch noch einen Demopart fertig und
die erste BMC/TSC-Demo war geboren.
Weiterhin baute NERUI immermehr Demos
mit dem A1-Demomaker zusammen
und der anwesende MERLYN-Teil er—
freute die anwesenden Nicht-MERLYNS
mt ein paar Einblicken in die ¢hoffent-
lich? bald kommende MERLYMN-DEMO IIL.
Inzwischen scheiterten SAURIAN's Ver-
suche, sein Fap Bier loszuwerden
deutlich und die BLACK GULASCHSUFPE
wurde anstattdessen geradezu ver-
schlunaen (mir brennt’s heute noch an
der KehleX¥ So im Uechsel zwischen
Nacht und Norgen rafften sich die
YODAS auf und fingen an, ihre 36 bis-
her leeren Disketten vollzukopieren.
SKAR versuchte den aanzen Abend, ei-
ne neue Rasterroutine fertiazustel-
len, was thm aber einfach nicht geling-
en wollte. Na s, zunindest hatte er
mir ein paar RITTER RUM mitaebracht.
Die Hilfte der Truppe hatte l3ngst
zum Pennen in den Autos Platz gssfun-
den und g=gen halb 8 ungefshr, war
BILEOD der Erste von lhnen, der wisder
an der Bildflache erschien. Und wiel!
Angetrieben von einem kraftiaen Stof
von MAX donnerte er mit voller Wucht
in die Glasscheibe. MOIN!

Bald stand die Routine fur die PARTY-
DEMD und die Schaulustigen trafen
sich vor BHC's Compi zum frohlichen
Textzchreiben ein. Dieser Text, der
zun aroBten Teil aus Fuckings f:-e-
standsbesteht, motivierte die CFC-Ge-
meinde zu solchen Lachsalven, daB ich
diesen Text heute immer noch mit ei-
nem Schal um den Hals (Heiserkeit)
schreiben muf. Tja, so langsam dodel-
ten alle nacheinander so ab. Adressen
wurden ausgetauscht und so geaen
15.89 Uhr machten auch wir uns auf
den Heimwea.

Total geschlaucht schafften wir, nach

arof=n Verabschiedunaszeremo-
nie, incl. Fotosession, den leg

zum Bahnhof (dank So.Ma, und =ei—
ner Kiste) und schliefllich nach
Hause. Kurz vor unserer Endsta-
tion hatten wir auch noch sine
CPC-m3fige Begeanung der 3. Art:
Wir stehen da im blagaon und platz-
lich kommt da =in altes bekanntes
Gesicht =amt dazuaehdrigem Kor-
per arinsend auf uns zue OLI of
C.U.G.! Er kam gerade vom Bund
(Der Grund, weshalb er nicht zur
Party konnte) und war, aenauso
wie wir, auf dem Weg nach Hause.
Richtig stramm war er in den ers-
ten BUNHD-Taaen schon geworden.
OLI, Du machst Dich!

(Anm. Red.: Die Copuparty fand
ubrigens im Oktober 93 statth

THRILLER

KNS + SO0.MA.

FIRST INTRO

;5/ LA 4
2 A A
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Satire

Es begriit uns ein wundertar
sauber programmierter Raster-
interrupt, der nahezu alle Far—
ben auf den Bildschirm bringt und
fast, aber nur fast zu aussicht,
wie die Entxorspack-Begleitungen
von HEW WARY CRACKING. Nach die-
ser tollen Einleituna bearuft uns
ein OLDIE BUT GOLDIE-Sound (Ghi-
der RIDER), ein wunderunll gemal-
tes Rild, das sicher won KMACKI-
SOFT stammt. (unser Oberzeichnsr)
Dazu =ine Mega-Laufschrift
(arof, fett und einfach schdn) mit
einem umwerfend gestalteten Zoi-
chensatz. Nach einigen zum Tot-
lachen lustigen Enalisch-S3tzen,
schreiben sie (wohl speziell fur
ESC, damit's auch Jeder versteht)
irn Deutsch weiter. Der Scrolltext
beinhaltet umerfende Ideen:
Meszages, Anti-Greetings, Gree-
tings, und, und, und ...

Insaesant eine Super-Demo mit
uvielen Heuheiten. Das muBt Ihr
Euch einfach mal reinzichen

KALLE
Graphixs 1 Text: 1
Sound: 1 Sti: 1
Routinen: 1

(Anm. Red.: Diszer kleire Tezt soll
vorbeugend geaen allzuviele De-
mos mit dem NUC Demonaker sein,
Schreibt Eure eigenen Denosih)

MESSAGE

MCS an TPS: Du klagst in Deiner
“Final Demo™ an, zuviel Eigenlob in
meinen Demos an den Mann ge-
bracht zu haben, Das gebe ich ja
zu und ich finde es heute zelbst
bldd. Allerdinas kann ich nicht
verstehen, weshalb Du Dich da-
riber aufreagst, Glaubst Du das
DU der King bist und fihl=t Dich
somt herabaesetzt, oder hilst
Du Dich fiur den Huter aller eti-
Grunds3tze? Ganz abgesehen da-
von karnnst Du mit Deine Texten
auch keine Blumentopf gewinnen!




Ja, viefleicht habt' Jhr uns bzw, mich schonwider
w.m-wukﬁnlcﬁthﬁot aber manche
von Euch erinnsrm sich bast aoc‘
faube, ich fange mal ganz von vorm an |
, &fso, guersimal waren da so ein paar Risine
ccbucrtc CP(-Freaks, diec haben ampfhaft
lversucht ihrem CP(C etwae Spaf zu entfocken, Dies
war gar nicht mal eo einfach, denn cdtﬂeﬂ’ido war
er (PC noch fdngsta 80 verbreitet, wie z,B,
der C 64, Aber wir alten CPJer waren ja nicht zw
emeen und wolltens den 6xor-kcuhn mal so
zeigen, also ran ans , Erstmal ein
ute gesucht, die auch eine solche Kiete
dann stweae beratsz und dann schiiaflich
sgrindet, Die CW bestandsen
uerst nur aus 8 lgcuton aue demt Aeimischen
ereich, Doch dann sind wir auf die Jdee

, man hinnts mal auf sine Anzeige in
er PC International worten, Aflso gesagt,
hatten wir X zw sinem eren

| YVorfer hatten wir
sere Qames ja fast alle gekauft wnd dann mit
em Doppeltape hopiert, aber nun hatten wir
endlich auch einen [ isferanten, der unz gecrackte
iscware besorgen Ronnte, ja und dann ging'
ichtig (os | Eina Anzeige in dia neu entde
und geht die Post, Gleich g0 um dis 100
uechriften wund mind, o Anrufe Uber 25
auschpartner mit ctol.cndcr Tonlenz Den
susten Stuff, wo's auf dem Markt gibt,
mcihonta&to ine Aucland - da hommt ;'nw(c
ore Meiben ale (Jub bestshen

t“ matucﬁ eine Rfeine Zeitung reaus !
Ehu Sof warebibliothek wird eridf

et und man

oﬂ’cm euf fast 40 fleder, £
Mcr‘oa wei rMn Orginafle gehauft und die
Tauschkontakte werden . t fd sind wir die
grofiten und rangieren auj den hicheten Plitzen
der (Rarts, Der Umfang ‘or Oub-Zﬁtun. steigt
Iraschk auf 8 Seiten in WKleinstschrift am, r
erweitern wnsere Kern-Gruppe um ein paar aktive
[Leute um auch mal was zum Yorzeigen zu en,
‘'Weiknachten 88 steht vor der Tir und dar A) 3}‘;
t,

ouf dem Tischk | Und weill der da schon so
‘;( gen wir auch dort an, aktiv zu werden, Die
ontakts auf dem CPC werden immer weniger wnd

u Meiben echlieflich nurnoch die Afferbasten
l' Aber man merkt mehr wnd mehr, d im
GA doch sehr viel drinsteckt wnd vergift das
Spulu auf dem guten alten CPC recht schnell,
Auch die ontakte wandern mehr und mehr von
fwir a8 Der Schwerpunkt auf CPC wandert von mir
izu Stefan, der dle Sache nochmal go richtig oﬁ
aufzi R:r n.”lg wird im TCW sings
Die Mlt.( igt nach sinem Rieinen Th}
wisder an | So, jetzt .OMO’ auf dem ‘ﬁ)}l weiter,
doch wir merken schon sehr bald, fe Szene
fer viel hirter ist, Aleo filhren wir mehr oder

eniger ein Risines Schattendassin, piotzlich
kreuzen die Pullen im TCW-[ ager auf, Zusrst bei
em Disc-Manager, zwel Tage auch bei

ir | Sie nehmen ein paar unachtsam
engelassene Disce mit wnd zichen wisder ab,
r steffen £ie Xontakte flr eine Weile ein,
ehmer sie dann aber wieder auf,

on wns 1 Ich| i

ja die Stirkerea sind gleich wieder
it Volldampf weitergemacht | Die Kontakts
ven sich wieder sinem Hihapunht, drum
sis sich fitt
. Nach 1-2
und beinkaltet die
bei une in esinem

gerhaus, a“u wir o:rr geplant, die 0
ar nicht und ez wollen ‘e Menge e
kommen, Also auf gehts zum Ereignis des jahres

Dann ecinen Tag bsvor die Party stsigen solf
suzen bel mir dis Pullen srmsut au it ':‘l.
affe

wten wird der Compiroom ‘urcbsth
iscs und die Comph werdan mitgencmmen,

1 o ey
“\a,b MOSSW‘MWO

v wares team beim verschicken der
infadungen M die Puilen hatten sine unserer
infadungen (die gar nicht filr sies beatimmt
mn an, So | Wisder Sendepause, Pel
ir geht gar nichts mehr Nach § Wochen
behommen wir die (Compis wieder zuriich, aber
die Disce milssen noch da Bleiben, Dann Anfang
zember Qrofjreazzia el Stefan wnd noch e
reak, Stefan wollte gerade mit dem Swappen
ihm aflein heinen S maehe
kaufen,
ja. die Puilen waren schnefller, Sie mﬂum
ca, 225 Discs un stehen wir wisder
Stofcu\ wnd wir werden une vom C—
sreich zurlickzie en, die andsren wollen
eitermachen | Aber kReine Angst, einen CPC
haban wir immernech be in der e stehen,
drum wilrden wir une auch freusn, wenan man uns
ab und an mal cine nette schicken wiirde |
ch ja, das Ende von der Story woflt Ihr ja
¢ Qudlnocﬁhdron‘odwmm‘ﬂ ust m

ldo bekomms ‘nen riseen Krach

3

, afso am ontag hattemn drei [eute sinen
ermin baim t | Wer die drei waren hinnt
Thr Euch w denken, Abar [hr wollt wissen,

wie's ausgegangen st |71 Dann sag' ichs Euch
(Bisift aber unter une, § 1)

‘Wir hattan sinesn Termin zur ‘Ermabaung’, PDort
schnautzte unz sine Richterin ganz dof runter
nd sagte wne, sie werde das Verfahren
sinsteffien wnd wir miiften 10 Sozialstunden
abarbeiten, Die Disketten soflfen angeblich
nichtet werden | Afllerdings sagts man uns
auch, daf3 wir beim niichsten mal mit sinem
ozef] und siner Voretrafe rechen miiften |

ods DM Anwaltshosten wnd das wear's |
drz wollen wir cinen neusn (Jud ervffnen |

Sch ame ist Phinix | Er sofl in erster [ inie flir
dan MIQ& sein, aber auch der CPC soff
sein | Afeo [euts, wann Thr den CP(

‘ne Welile am n erhalten wollt, dann

acht mit beim Phonix, Wir brauchen jeden
u.uuw ! Dies gift auch
u, worauf w I 77
udt FOS von uns ! Aber
r ‘PﬁBnlx wird ein wWo ¥ lqaur
‘wur' mk hochwertiger

Software lluua wlrl ! tzt nlcﬁu

Pye yours ],
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/ A ATARI FREAX

Infos, News and MIDI

13O DT

VWOOHH, bald ist 25 soweit. In der
%-ten Ausgabe der CI wird eine
ATARI ST Ecke eingerichtent (Anm.
d. Red: Hier ist =ie =chon, wir Ubsr-
treffen uns ma wieder selber, in
der Geschwindigkeit... oder so).
Als Einstimmung auf kommendes wer-
de ich euch in diecer Ausgabe das
neuste Produkt aus dem Hause
ATARI, unter dem Motto STarkes
noch STErkesr, vorstellen.
Ersteinmal ist zu sagen, daf der
ATARI 184A STE der direkte Nach-
folaer des ATARI 1048 ST, STF und
STFi ist. Was n Klartext heiRt, bei
der Entwicklung wurde darauf ge-
achtet, die vollstandige Kompatibi-
litat zu den 3lteren ST's aufrecht
zu erhalten, um auch weiterhin die
mehr als reichlich vorhandene
Software benutzen zu kinnen.
Laut ATARI Corporation und ST
COMPUTER ist der STE zu 99,9%
kompatibel. Probleme treten nur
bei unsauberer Froarammierung
(noch kein Beispiel bekannt) und
sogsnannten Bordereliminierungen
CUNION-Demo und einiae Loader) auf.

Achtung! Folgsnder Abschnitt ist
besonders fur alle AMIGA-Lamer
unter euch sehr wichtig, die pau-
senlos vom tollen SOUHD und den
vielen FARBEN hres AMIGA's schw3r-
men. Der STE verfuat n3mlich auch
uber eine Farbpalette von 836
Farbtonen, die sich (wie bekannt
sein durfte) aus ROT-, GRUM- und
BLAUantelen zusammensetzen. Wie
kommt's, werden =ich einige fragen,
zu dieser Farbernpracht?! Ganz ein—
fach. Beim alten ST besteht jeder
Farbanteil aus 3 Bit; eraibt also

8 Kombination, sprich (8%23%3) 512
Farbtone. In weiser Voraussicht
hatte ATARI ein viertes Bit fur Er-
vweiterungen unbeleat gelassen.
Somt sind beim STE Jetzt die Farb-
anteile auf insgesant % Bit erwei-
tert worden. Diez hat demnach zur
Folge, dap (1€%{R*16) +A36 Farben
stehen. Um allerdings die hochge-
priesene Kompatibilitdt zu ST zu
erhalten, mufte die Bitwertigkeit
gedndert werden, indem das nie-
drigste Bit vor das hichste ge-
stellt worde (9221, So ist gewshr—
leistet, daf Karminrot ST aleich
Karminrot STE ist.

Aulerdem wurden neue Hardware-
register geschaffen, die ab sofort
auch ein hardwaremn3fiaes horizon-
tales & vertikales Scrollen ermég-
lichen.

(Kleiner Einschub: Der AMIGA erle-
digt dieces Froblem mit sogenann-
ten Plaufisld=z. Es handelt sich
hierbei um michts anderes als Bit-
planes, die arofr als der tats3ch-
liche Bildschirm sind. Somit ist es
maalich, nur einen bestinnten Be-
reich des Plaufields auf dem Honi-
tor auszuacben und durch Positi-
onsverschieburigen ein Scrollen
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vorzutiuschen.)

Ungef3hr dasselbe wird mit dem neuen
Awyis i LITEWID w1 wiciti.

Zu einer guten Grafik aghdren mit
Sicherheit auch gute Mucken! Dieser
Arbeit Ubernimmt der 8-Bit-PCM-
Soundprozessor, dessen Muzak Uber
OMAR abgecspielt wird, so da3 keine
wvertvolle Rechenzeit verschuendet
wird. Letztendlich wird der ATARI STE-
Sound mindestens so gut sein wie der
AMIGA-Sound, wenn nicht noch besser,
da e= sich um CD Qualitadt handelt!
ubrigens ist der aute alte YAHAHA
AY-3-8912 (n3mlich auch m CPC vor-
handen) auch weiterhin t3tig, um die
viel erwdhnte Kompatibilitdt zu si-
chern.

Was ist sonst alles neu am ATARI 1646
STE? Klar, der MC €3k Prozessor
(Taktfrequenz 8 IHz? ist <naturlich)
noch t3tig! Wobei der AMIGA Ubrigens
nur mit losigen 7,1% HHz getaktet ist.
Zus3tzlich wurde der STE mit BLITTEFR,
HF-MODULATOR (schon eingebaut), %
SIMM BANKEN (zum leichten Aufrusten
bzw. Aufstecken auf maximal + MBY, 6 (O
Joystickbuchsen (fun for everuoneh,
Stereo—-Cunch-Buchsen (fur die Ste-
reoarage) und den neusten TOS LB
bestiickt. Auch das MIDI-Interface ist
naturlich weiterhin vorhanden.

T0S 1.6 klinat vielleicht etwas verwun-
derlich? Naturlich, wenn uberhaupt,
kennt thr nur das neue ’Rainbow-T0S
1V, mit dem man den ST wirksam auf-
frischen kann.

Eigentlich durfte es klar sein, daf3 man
bei so vielen Anderungen neue Funkti-
onen und X-BIOS Befehle benttigt. Die
1.6 Version ist speziell fur den STE
entuwickelt worden und enthalt demzu-
folge alle notwendigen Erveiterungen
sowie das oben erwdhnte ‘Rainbow-T0%.

Ach .ia, allen falschen Geruchten zum
Trotz kostet der ATARI STE + Hono—-
chrommonitor SMiI2% (7@ Hz!) ca. 1%4%%
DM und micht 1488 DM (ohne Monitord,
wie von Happu-Commodore wiedermal
falschlicherweise verbreitet wurde.
Machwort: Ve der Artikel nicht ob-
Jektiv genug war, der soil sich in der
n3achsten Cl beschuweren.

FREDDY / Y¥ODA COOPERATION

IMPRESSUM ATARI TEIL

HERARUSGEBER: WEEE!
LAYDUT: WEEE! (Wer sonst)

Redakteure: YODA COOPERATION,

THE COOL, WEEE!

Service: CI ATARI TEIL
PLK 699485 A
3420 HERZBERG

UORSCHAU - Wie schliefe ich mneine
vortex/Dobbertin Floppy an den ST an

Hier sitze ich nun vor meinem
STE) und in den ewgsn Butegriun-
en schlummert FIRST WORD FLUS.
In Anbetracht dessen, dai immer
mehr CFC-Freax sich einen STEY
dazukaufen (die Betonung lisgt
auf DAZUKAUFEN, nicht eintau-
schen, denn ein CPC muf? bekannt-
lich immer in areifbarer N3he
cein®, habe ich mir gedacht, dap?
ich in Jeder Ausaabe die besten 2
Spicle teste, die seit der letzten
CI auf dem ST rausackonnen sind!
Ma dann also loz. Das erste Spiel
i Trio i=t: '
CHAMBERS OF SHAOLIN
Hersteller: THALION, Cracker: The
Hedway Bous

Thaolin setzt sich bekannternaz-
cen zum Grofitel aus der fruher
=ehr bekannten ST-Crackerarup-
pe TEX zusammen. Das merkt man
auch den Spiel an, denn mit Ra-
stern, Schwabblern, Sprites uzw,
wird mcht aegeizt! Zuerst muf?
man seinen Kampfer in den 6 Kam—
mern der Shaolin zu einem Karate-
k3mpfer heranbilden. Jenachden,
wie man in diesen Kammern abge-
schmitten hat, kann man bestinn—
te Schidae im Spiel spiter aus-
fuhren oder auch nicht!

Nach den Kammern aeht’'s dann
endlich um's K3mpfen. Es mUssen

% K3npfer besiegt werden, bevor
man noch einem Drachen zeigen
w3, wo es langaeht. Es kann na-
tirlich auch zu zweit gespielt
werden (dann macht's er=t so
richtia Spap, wer hat nu’ den bes-
seren Kanpfer usw). Unternalt
wird alles von wirklich fur ST-
Uerh3ltnisse (ich s3ae ST-Uer-
haltnisse, nicht STE-Uerh3ltnisse
(HOE, HOEY) hervorragend diaitali-
sierten Sounds. Die Grafik ist
auch mit viel Liebe zum Detal ge-
zeichnet! Mun aber die abschlies—-
sende Wertuna: Grafik.2 Sound.2+
Spielidee.2- MHotivation.2+ Preis/
Leistunasverhiltms.2

HTHRI mzzz! ’{Pf)
Wer einmal mit dem SHI2Y aearbei-
tet hat (MIDI-Soft und Ubriges
Anwender), der aibt thn =0 schrell
nicht wieder her. Fur Games und
Demos braucht sich sllerdinas nie-
mand einen teuren Farbmonitor zu
kaufen, man schlieRt einfach sei-
nen CTH 848-6%% vonm CPC an!

} .
i .
y
-8

5o -
i 3
BUCHSE MOMITORSTECKER
L S " ETHED AUFSICHT

02 im CTH kein Lautsprecher ein-
aebaut ist bendtiat man einen ex-
ternen Verstarker. Der Anschlul?
erfolat beim ST Uber Fin 1 und 13,
beim STE iUber die Cunchbuchsen.



Das zweite Spiel im Bunde ist:
DOGS OF HUAR

Hersteller: Elite, Cracker: Snake
of The Replicants

Leute, es kann wieder nach altbe-
kannter Ikari Warriors Manier -
ups, diesen Nanen darf ich gar
nicht aussprechen, is’ Jia indiziert!-
also....- Manier geballert wer-
den. Ihr mU3t in die bekannten Kri-
senherde der Welt und dort mehr
oder minder schuwere Auftrige er-
fiillen, wofiir ihr naturlich Kohle

FRAGEBOGEN RUSWERTUNG

Nun ist es endlich soweit: Uir verdffentlichen die interezsantesten Er-
gebnisse unserer Fragebogen-Aktion. Die Auswertung der beliebtesten
Redakteure haben wir vorsichtshalber wegaelaszen, da dieze unter Un-

standen zu Anti-Demos und Killer-Uiren fuhren konnte.

WEEE!

Uerteilung der Conpufer*l‘gpem
CPC ‘fS'f A

CPC 6EY%
CFC 6128

Durchschnittsalter

bekommt. Die Hilfte davon gibt's Peripherie der CPC- Bﬂsdzer' Ihr 'Er aucht " der Cl-Leser:
vor und den Rest nach Erfullung wm cq:, euch gar nic . ax
der Aufgabe. Das braucht man D'.j;'*:'ﬁ?{,} i 33 }il'*"-'&df'“,'_)e S ¥
auch, denn bevor es losgeht, wird §¥5 9% 'l;':nee;* ooh (B 7%
man sich erstmal mit Waffen und Mu- prereo 39% den so unheimlich 8 cEx
nition eindecken. Yon einer Brow- Y%  miesen CPC-Sound 13%
ning Uber eine Kalashnikow bis hin Epromer Y%  meckern: Bel 687 %_!,/.
zum Flammerwerfer und der Pan- gcan{weer ,;:f aller, CPCs kommt 5
zerfaust ist wirklich alles vorhan- 23RS i1y er namlich inmer i
den! Im eigentlichen Spiel wird ab- . * noch aus der
UQChS‘UnQSUQ;SE vertikal und hori- eanEbanen Lau‘l"-'Pr‘eCheP—Nufahon
zontal gescrollt. Die Grafik kann . . —timl o ’
i A by T Dbt e Dt
steht zun en Teil aus Competition Pro 3 39% 3%
digit slisier-ten Schr-efen und Gerau~ Guickshot 11 Turbo 13% Star LC10-2% g
schen. Aber daz Spiel brinat en-  Challenger 2% Ie Graphics g%
fach Fun - vor allem zu zueit! - 3 -
Nun die Bewertung: Grafik.3 ?}j;?,f,‘g%‘—‘ . % & ;ﬁ*&_ 1‘2‘ &
Sound.3 Spielidee.3 Motivation.2+ Speedﬁ ¥ HEC FEZ0B w3
Preis/Leistungsverh3l tnis.2 2% Star HL19 ; b
Al Koo © o prel o o
Hersteller: Blue Bute, Cracker: Joystar 2% Oki 132 ' e
The Harvellous .8 d ELQ 'fG'{v -86 g;
. ) J =<, M -~ peon 3 o '
Epsdggha:::l iiii’;ﬁg tﬂﬁ?ﬂise Bekanntheit=zarad der bisherigen CI's: gonpufe Mate j§ g/.
Tennizsimulation ist wirklich die bes- o ooy - 37 ekosha st B &%
te, die ich bisher auf einem ST ge- g caahe 2 59% FLEGT EM KUCKUCK UBER'S MEER U
sehen habe! Man sieht den Centre  Qusaabe 3 Gy JRIFET EINEN HAL SA5T DEE HALWUI-
Court von hinten, d.h. zeinen eige- nusgabe t J 67z FU SAET DER HUCIUCK. Wi

nen Spieler siecht man im Vorder- Wiewviele Demoz

grund, und der Geaner ist im Hin- Wieviele Pepconen schreibt jeder
tergrund auszumachen! Das bleibt [pspn an einer CI? ,Halfe:f schon mal CPC-Freak?
auch immer so, d.h. die Seiten wer- . ne Diskette fred W
den nicht gewechselt, auBer in2- 3 CO5-MOC é A 2?‘5{
Spieler-Mode. Die Steuerung ist ge- COOPERATION 5 1%
wohnungsbedurftig, aber gut. Der S DEMO + B Yy
Ball ver3ndert seine Fluabahn, Je NMEET 1T g 2%
nachden, wie man zum Ball steht & i 6 B &%
und wo man thn getroffen hat. Die- 7 E i
ze Feinheiten kann man, oder soll a az
ich sagen: sollte man aber unbe- 3 a:
dingt an der Ballmaschine proben! h - g,,
Es existieren 3 Schuierigkeitsstu- 1z 8 a%
fen, wovon der erste zienlich 13- 130 ax
cherlich ist, die anderen zwei aber 1% B 2%

ganz schiin anspruchsunll! Ziel des
Spielez ist es, den Grandsiam zu
aewinnen (fur alle Nicht-Tennisspie-
ler: Grandslan=Gewinn der Turniere
in Rustralien, Frankreich, England

r als am CPC: Man kommt

Tdee, Denos n BRGIC 2y ¥ Detiblextan

Texfuerar-boifunqen:

Etwas ist am CEY% hesse
aar nicht erst auf die
schreiben...

und den USRA) und erster der Welt- Tasword ':"-3*' SR
ranaliste zu werden! Die Grafik ist Die bclnebfesfe‘n lhmforc/ﬂss.. g?gggﬁg‘:* extil SRS §8,/
guter Durchschnitt, woaeaen der 599 B 48y Context 3cy
Sound aber zienlich beschissen A Puradey (5724
klingt! cox a an Editor ¥ ex
Nun also die Wertuna: Grafik.2-3, %% Huttitex e%
Sound.3-%, Spielidze.Tennis halt, g; 8%13?%1:5” g:
Hotivation.2+, Preis/Leistung.2 oy Texpack .,,
So, das war’s furs erste Mal. Ich %% X Word 2%
Textonat 2%

hoffe, es war einigernalen inter-

essant und informativi Ich werde Die beliebtesten Nal/Ze:ohenprogr ammes

mir getzt nocheinmal ‘ne Round Spe = o P

Gr‘eaf Courts re-nnehen. (Ich muB agp Flr_};;.-‘:mg;_o : é?l Micht vergessen: §§

in Australien gewinnen, ich mu . . J) Fp " 30y - W
Hlags Brush = CeBIT ’90 3

The Lool ggmr'gfg Oiv. S/, Treffen am 2%, 3. w0

- "'I
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KLEINANZEIGEN

Suche noch Swapper, die wenigs-
tens ein bischen aktuell sind! Auch
An{3nger! OTCD of CAB, Postfach
1366, 8962 Pfronten.

Wir suchen fur unsere Demos noch
Sounds, die sich mit Laser-Basic
vertragen! Uer kann helfen, oder
hat Lust, uns ein paar Tips zu ge-
ben. Schreibt an die Redaktion.
GROUP ATOM

Ich suche noch ein paar Swapp-
friends! Habt Thr Interesse, dann
schreibt an die CI-Redaktion! ATOM

Ich wirde aerne mit Tom & Jerry,
BBC und Forky sowe mit ZORRO in
Kontakt treten! Wenn Ihr Lust
habt, meldet Euch bei der CI-Re-
daktion! CFG of ATOM

Suche Tauschpartner auf 3" und
S 1/%" (UDOS+AMSO0DS). Habe zur
Zeit ca. 329 Games. Zum Beispiel
Imp. Mission 11, Lizenz zum Tdten, ..
THUNDERBIRD, PLK 168 337 E, 71020
Heilbronn.

Wer treibt in der Ecke Heilbronn
sein Unwesen? Uelleicht kénnte man
sich mal treffen? Bin autom3flig mo-
bil! Br3uchte Nachhilfe in Cracken,
Demo-writen, ... 871388262 T'BIRD

Suche Original (Diskd oder CPC $6Y%
UVersion von Robocop und Rambo 3.
AuBerdsm gesucht: Swap-Partners.
Habe Uber 909 Games und immer das
neuste. Pascal Rohrbach, Luss-
Str. 55, CH-E56a Nidau -~ Schuweiz.
Greets von WARLOCK an: SJC, As-
terix, THP, T&J, BMC, all of CBS! and
ICO und alle meine Swapp-Freunde.

Suche: P2, UB 54,- DM oder Tausch
gegen 18 gebrauchte Maxell 3"-
Leerdicks (auf Uunsch auch nicht
leer). Angebote an: Mark Lebius,
Mergee{\fhalerueg 25, 3900 Hanno-
ver

Uerkaufe Oriainalaames (nur Disks):
XARG, THE DEVILS CROWH und BRAVE-
STARR fur je 12 DM. LAST NINJA 2,
PLATOON, THE EIMDLON und STIFF-
LIP & CO. fur e 15 DM sowe DARS
SOF TWARE-EXFERIMENT <DMVY fur

¢S DM. 2uzualich Portokosten!
Andreas Wullner, Karkweg 18, 2199
Cuxhaven 3.

Habe meine Sustendisc zur Vortex
Disc-Station fur CPC €128 aus Ver-
sehen formatert. Uer hat diese
Diskette fur F-1 (6128-664%)7 Bitte
melden unter B71%%,37335. Komme
fur Unkosten auf. Geiersoft

Suche Tauschpartner auf 3" und

S5 14" 2 x ¥8 Tracks. Ueiter suche
ich noch Grafikprogramme fur Fi-
scher-FPlotter, Karl Umgeher, Mal-
borahetg. 33727, A-1188 Wien
osterreich.

CI-EFROM-Service! Brennen, kopier—
en, Programnmn-Erstellung. Wir haben
fast allesh Z.B. Maxam, Utopia, Pro—
text, X-D00S, VOOS 2.1! Schreibt an
die Redaktion!

ANTJE, I got over it! Girls! Thriller
COome
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742, WILD STREETS

( von TITUS

Also da isses nun, daf} neue von den
Franzosen, von denen wir bis jetzt
inmer nur Gutes gesehen haben. Des-
halb teste ich auch das Original, wel-
ches ich mir gegrapscht habe.

Erst mal kurz zur Story: Die ganze
Handlung spielt sich im New York der
Zukunft ab. Die H3lfte der Stadt be-
steht nur noch aus alten, halb ver-
fallenen Ruinen und notdurftig zusam—
mengeschusterten Hutten. Dort trei-
ben die finsteren Wesen, Skins und an-
dere Tupen ihr Unwesen. Im anderen
Teil der Stadt sitzen Drogenbosse,
Waffenh3ndler und andere sogenannte
Geschiftsleute umaeben von Luxus in
ihre Villen und machen riesige Geschif-
te. Die Stadt ist aufer Kontrolle und
der CIA versucht mit John Stevens
und seinen Leuten die Lage vieder
unter Kontrolle zu bringen. Dieser
wird allerdings von irgenduelchen Dro-
genbossen entfuhrt. Nun fretet The
ing Geschehen, Thr sollt namlich John
Stevens aus den H3nden seiner Wider-
sacher befreien.

Mun zum eigentlichen Spiel. Nach dem
Starten werde ich erst mal von einem
WAHNSINNS-FULLSCREEN-L adebild be-
gruf?t. (FULLSCREEN = Bild unter Mitbe-
nutzung des gesamten Bidschirmes)
Dieces Piccy ist wirklich erste Sahne.
Wenn das so weiteraeht, dann wirden
wir mal wieder einen Hit testen.

Im Spiel angekommen sehe ich die als
hijbsche Hinterarundarafik dargestell-
ten H3user der Mafiosi. Es aibt kein
Meny, man ist nach dem Ende des Lade-
vorgangs direkt im Spiel. W3hrend des
ganzen Spieles wird man Ubrigens un—
entwegt von einem schwarzen Panther
bealeitet. Dieser ist darauf abgerich—
tet, Dich zu verteidigen. (Sozusagen
ein schuarzer (Section) Jaguar, gell)
Nun geht die Jagd aber endlich los.
Bepackt mit meiner Kraft, dem schwar—
zen Panther und siner 357er Maanum
mit sechs Schuf3 geht es den warteten
Aufgaben entasgen. Nun ja, nun kommt
das erste Manko. Die Animation ist
nicht gerade allererste (saure) Sah-
ne, Was soll’s, sehen wir eben, was
noch zu kommt.

Review

Also Joustick nach rechts und kill’'em.
Und da, was ist das? Kein Scrolling??
Tatsache, der Bildschirm klappt nur
um. Ist das zu fassen. TITUS kanr's
doch (TITAN). Aber was solls. Der
Sound ist diesmal nicht diaitalisiert,
aber trotzdem gut, obwohl er nach

einer gewissen Zeit doch auf die
Nerven geht. Heben einem Sound
wihrend des Spiels existiert noch
einer beim HIGH-SCORE-Screen,
Leider ist das Spiel selber viel zu
einfach. Schon beim ersten Spiel
bin ich ohne Probleme bis in Level
% aekommen (natlrlich ohne Trai-
ner oder Cheat-Mode). Da es nur
S derer gibt, kdnnt Ihr Euch si-
cher schon denken, in welcher
Reaion die Motivation anzusiedeln
ist. Hach Jjeden Level gibt es
noch mal ein super QUERSCAN-Pic-
ture. Dargestellt ist dort in
Grofformat unser Held (James
Taulor und sein schwarzer Pan-
ther). Die Sache mit dem FULL-
SCREEN haben die Franzosen wirk-
lich raus. (Das sieht man auch an
vielen wirklich guten franzdsichen
Demos, die die letzte Zeit erschie—
nen sind.)

So pl3tschert das Spiel also Le-
vel fur Level vor sich hin. Am En-
de eines Levels bekomnnt man es
dann mit den zwei Anfiihrern der
ger-ade angreifenden Gang zu tun.
Auf diese haut und schie2t man
<0 lange drauf, bis ihnen die Ener—
agie ausaeht. Danach gelangt man
in den n3chsten Level, die sich
voneinander kaum unterscheiden
und auch kaum schwerer werden.
Schon nach dem zweiten Mal ist es
eigentlich kein Problem mehr, John
Stevens zu befreien und hn zum
Hubschrauber zu bringen.

Fazit: Die Grafik und der Sound
sind wirklich allererster Gute.
Was sie franzosen so alles aus
dem CPC rausholen kann sich se-
hen lassen. Das Game kann man
man aber sonst total vergesszen,
Funfizig Marker fur’n Grafik- und
Sound-Demo auf dem CPC kann man
besser anleaen.

KNS/BMC
Grafik: 1- Hotiwvation: 4
Animation: 3  Spielides: 4
Sound: 2 Preis/Leist.: 4

COPY-PARDDY
DEMO

von SJC, MCS, KNS, T&J
und KREATOR

Uor einigen Wochen war ich zu ei-
ner Party (Faddu) wieder mal bei
TOM & JERRY eingeladen, die ich
aber absaagen mufte, da ich erkal-
tet war; zur Rettung aller CPC-
Demo-Freaks und Laufschriften-
Leser, denn sonst ware der Text
der dort entstandenen Demo
sicher noch krinker geworden
als er ohnehin schon ist. Nun Ja..
in dieser besagten Demo gibt es

2 Parts, der erste TOM & JERRY-
like mit dem tupischen HCS-Stuling:
Uiele kleine Sprites ergeben die
Namen derer, die das ganze ver—
brochen (erbrochen?) haben, und
kreisen um ein nettes Picture und
dazu ein Scrolling, das -ach her-
Jeh- Tom schon wieder auszeinan—
dergezogen hat. Das ganze ist
ein wenig einfallslos, sieht aber
(Fortsetzung auf Seite 1D




(Fortsetzung von Seite 10)
aufarund der nicht so schlechten
Grafik trotzdem noch ganz gut

aus.
Im 2. Part ist dann ein megaapoca-

Adresse: MEDIA SYSTEME EDITION
S3 Av. Lenine
94259 Gentilly

Kostemt (231 F fur Jahresabo
auferhalb von Frankreich)

luptisches MCS-Bild zu sehen (auf-
grund KRERTOR's Aussagen hat er
wirklich Stunden daran gemalt...
verstindlicherueise), ein Scrolling,
das aeschwabspiegelt (Ja! Schaut's
Euch doch selber an) und von einem
ganz gut abgestuften Raster
durchzogen wird. Der - wieder mal
TOM & JERRY-tupische — an den
W3anden anstossende (Aual) Sprite
schwabbt fehlerhafterveise sogar
noch mit. Der Part wdre bis auf die

FRAGE

WARRLOCK: Kann man eigentlich als Micht-
redakteur Spiele testen und dann den
Bericht an Euch schicken?? Sozusagen
als freier Mitarbeiter.

ANTHORT (KNS

Naturlich kann feder der Lust hat,
uns Testberichte schicken. Es kann
allerdinas nicht alles wegen der Uiel-
za'r‘tldger Einsendungen verdffentlicht
werden.

wirklich sehr gute Grafik Ja nix be-
sonderes, wenn der GIGA-SCHUACH-
SINHIGE Text nicht ware. Ehrlich,
ich hat' Ja auch schon ‘ne Menge
Bladsinn geschrieben (C1-83), aber
s0as.. und dann dieser eingebaute
Sustem—Error, (Rufarund eines an-
geblichen Wassereinbruches im
Soundchip uckel-ruckelt es plotz-

FRAGE

Diverze Leute: Wie kann man an die in
Eurem Heft getesteten Demos heran-
kommen?

ANTHORT (Red.)

Ab Jetzt besteht die Maalichkeit, sich
die getesteten Demos Uber uns zu be-
zichen. N3heres im Heft!

lich nur noch so dahin...) der wirk-
lich Jeden K3se Ubertrifft. Im
Croften und Ganzen allerdings s0

zienlich die beste Copu—Farty-Dero [

bis jetzt, was nicht zuletzt wohl
auch an der wirklich guten Grafik
'l.?ee. Part und dem Mega-Unsinn

gt. THRILLER

Grafike 1-3 Text: 1-2
Sounds: 1 sti: 2-3
Routinen: 3

Ein Skelett kommt zum Arzt. Der
mustert das Skelett und saat dann
nifsia_n.rer Miene: "Sie kommen aber
sp3t.

Eine Schwester 13uft im Kranken-
haus den Flur entlang und ruft:
“Herr Chefarzt, Herr Chefarzt,
soeben ist der éinulanf aus Zinmer
1?7 gestorben.”

5 | LESERFRAGEN

Wer dem Nervenzusammenbruch na-
he ist, sollte uns schreiber! WVer
eine noch offene Frage entdeckt
urd merkt, daf3 er Jemand vor dem
Nervenzusammenbruch bewahren
kann, auch!

FRAGE
a) Uie aibt man eine Anounce auf?
b) Wie bestellt man die CI wieder ab?

ANTHORT

a) Einfach den Kleinanzeigentext
oder Bericht an uns schicken.

b> Abo auslaufen lassen und CI
nicht nachbestellen nder kurzen
Brief an die Redaktion.

ANTHORT
zur Frage von 0AS in CI-85 von
THUNDERBIRD:

1. AMSTAR & CFC
Adresse: Editions Soracom

La Haie de Dan, 35172 Bruz
(Koster: 315 F (Eurocheque)
2. Micro News (wie ASHMD
3. AMSTRAD Cent Four Cent

7E7) AMSTRAD-NEWS
e Neue CPC’s geplant
Die Firma Amstrad plant noch in dissenm
Jahr drei weitere CPCs, incl. giner rei-
nen Spielekonsole, zumindest in Eng-
land zu verdffentlichen. Dies ist kein
Witz" Als Erscheinunastermin flir den
erweiterten CPC ist der September
geplant. Meben der Konsole werden
der CPC 46% Plus =souwie der CPC 6128
Plus erscheinen. Die Maschinen sollen
nach Angaben von Amstrad-Boss Alan
Sugar technisch stark verbescsert
worden sein. So verfugen die Maschinen
uber einen schnelleren Prozessor,
Hardware-Scrolling und Sprites (e
beim B%er, endlich kein Ruckelscrolling
mehrD, einer erweiterten Farbpalette
und einen B-Kanal Stereo-Sound. Ein
Riesenvortel dieser Maschinen ist, daid
sie trotz der aravierenden techni-
schen Anderungen noch kompatibel zu
den alten CPC Modellen sind. Das heiflt,
das so gut wie alle bis jetzt erschie-
nenen Proaramme auf diesen Maschinen
laufen werden. Ungekehrt wird das
natirlich nicht der Fall sein (Ver-
gleich: Rtari ST -» Atari STE). Erschei-
nen vird fiur die CPCs dann auch Modul-
Software (3hnlich der der Spielekon-
solen wie z.B. w+on SEGA). Diese Module
laufen naturlich nicht nur auf der
CPC-Konsole, sondern auch auf den
CPC-Plus Maschinen. Diese sollen in
Enaland zwischen 28 und 38 Pfund (68
bis 32 OM> kosten. Die eigentliche Kon-
sole soll fur 188 Pfund (ca. 368 DD
angeboten werden. Fur die CFC-Flus
Maschinen ist noch kein Preis bekannt.
Invieweit die neuen CPCs in Deutsch-
land angeboten werden, ist ebenfalls
noch nicht bekannt. Auf Software-
Probleme wird der CPC auf Jjeden Fall
nicht stoffen. Sobald wir weitere In-
formationen uber diese Maschinen ha-
ben, werden wir naturlich daruber be-
richten. KNS

MTI blubbt micht nur, er zischelt auch!

"Superspruch”: Go into box an fuck

A, AKTUELLES
Review Teil 2

Kurz nach Redaktionsschluf} sind
noch die neue C&UG und die ACE
erschienen. Wir haben uns des-
halb entschlossen, noch in dieser
Aushabe von einigen interessan—
:en Neuerscheinungen zu berich-
o
Los geht's bei US-Gold. CRACKDOWN
hei*t das neue Werk, daf3 GAUNT-
LET verdammt 3hnlich sicht. Die-
ses Game besitzt gute Grafik und
Sound souie eine 2-Spieler—0ption
(zunindest die S%er-Uersion).
Laut C&UG soll auch die CPC-Fas-
sung sehr gut sein. AuRerden
erscheint im April E-MOTION (das
"E" steht fur Einstein).
HERVY METAL won ACCESS Soft-
wvare wird in Deutschland wohl nie
erscheinen, denn bel diesen
Krieasspiel-Simulator befindet
sich auf der Ruckseite der 8-Bit-
Disk als Zugabe das hierzulande
indizierte Game BERCH HERD von
US-Cold.
Hit CROSSBOW THE LEGAND OF WiL-
LIAM TELL von SCREEN 7 kommt
wvieder mal ein mittelm3Riaes Game
auf den Markt, Grafik und Sound
dieses im Mittelalter spielenden
Acarde-Adventures liegen noch
im Rahmen.
Weiter bel GRANMDSLAM. Die ST und
Speccu-Uersionen von SPACE HAR-
RIER II erschienen. Das Game ist
agrafisch und soundn3flig gut ge-
lungen, hat aber ein groPss Pro-
blem. Es unterscheidet sich nam-
lich kaum von Elite-Uorg3nger
SPACE HARRIER, das schon 1928
rausaebracht worde, Wenn man
bedenkt, daR es dieses Game als
Billigspicl fur 18 DM gibt, so ist
doch zu iiberlegen, ob man sich
das Neue uberhaupt holt. Renn
man den Uorganger souwieso schon
hat, rentiert sich die Investition
uberhaupt nicht. Die CPC Uersion
des Unrg3ngers von Elite ist bei
den 8-Bittern die Beste!
Bei TITUS gibt's auch wieder was
neues. DARK CENTURY hei3t das
auf dewm ST eher schlechte Rction
Game, das uns in das Jahr €258
fuhrt. Die AMIGA-Yersion war gar
ein ASH-Flop. D3 die Proarammie—
rer von TITUS aber wissen, we
man einen AMSTRAD zu proarammie—
ren hat, muf nan abwarten.
Uon Domark aibt’s im April KLAX,
ein TETRI5-3hnliches Acarde-Game.
Bei EMIGHA erscheint im April DE-
FENDERS OF THE ERRTH.
Uon PLAYERS PREMIER gbt's jetzt
JOE BLADE IIl. Gegeniiber seinen
Uorganaern hat sich nicht viel
ge3ndert. Das selbe Spielprinzip,
netter Sound und gute Grafik.
Ein Spiel, daf? die Ausgabe von 19
Markern auf Jjeden Fall gerecht-
fertiat, wenn man noch nicht el-
nen der Vorainger besitzt.
CHASE H.Q. von OCERN wurde in der
CAUG mit 97 % getestet. Es ist so-
mit das Beste AMSTRAD-GAME ceit
lanaem.
Soweit unsere kurze Zusammenstel-
lung neuer CPC-Software. KNS

SEITE 11



FCC-DEMO 1

Die FCC-Demo 1 besteht zum ardp-
ten Ted aus einfachen, etwas exo—
tizchen Grafiken und ebenso ein-
fachen altheraebrachten Routinen
wie z.B. einfarbize Laufschriften,
schlichte Screenverzerrer und
Rastereffekte. Wie <ich das im Ein-
zelnen verhilt, kénnt hr im nun
folgenden Testbericht lesen.

Der erste Part (siche auch "ud‘»
be‘:ﬁif aufer einsr unterdurch—
chnittlichen Hode 0-Grafik nur
noch einen kieinen in hdchsten Ma-
Pe billig wirkenden Sprite (ein B3ll-
chen, welcher in unestetischer
Weise hek*h:nh auf und ab sprinat.
Musik und sonstiae Effekte sind
nicht vorhanden. Welleicht war die-
svr* Fart als mfw.‘srngunasﬂk fur
Qrdachf. Ver weild!?! Mit belie-
bngen astendruck ?‘e + die Ent=
sreise durc 1. Deno
von F weiter. Der Tnxf besitzt 2
MUKKEN (CYBERMOID und PLATOOM)
eine einfarbiae Laufschrift 2% Bit)
und Mode B8-Screen mit einem zit-
trigen Stil. Textn3fig ist dieser
Part etwas knapp gehalten, Un
noch einmal auf den Textscroller
zuruckzukommen: In Aubau zwar
sauber, in Grof2en und Ganzen aber
technisch nicht aanz ausgereift,
(Unterste Zeile wird imn Raster-
strahl erfalt und hinkt somit et-
was hinterher). Doch nun zum
n3chsten Part. Hal sehen wasz der
so hergibt. 2u sehen ist nichts wei-
ter als ein schlechtes Bild (Mode &
am unteren Bidrand. Das Bid
(es wurde versucht, E~Blitze dar-
zustellen wird von einem gerade-
zu impertinent sinfachen Schiuab—
beleffekt durchlaufen. Bealsitet
wird diese Affaire von einem der
PLATOON-Sounds. Der n3chate und
zweitletzte Fart ist d3fUr wieder—
um einen Hauch bezser. Zwar weill
ich nicht aanz, was ich von den ver-
zitterten Schriftzugen halten soll,
aber die gerollte Rasterrohrs, wuel-
che durch ein FCC |3uft, sieht ei~
nigermaflen annehmbar aus,
Der letzte Part ist auch nichts
besonderes mehr zufzuweisen. Das
Mode 8 - Bild besteht wieder aus
Farbrthren und der Sound ist
wieder einer der nostalaiechen Pla~
t en. Zwei kleine Raster-
effekte an der oberen und unte-
ren Seite des aus Farbrohren be~
stehenden FCCs geben diesem Part
wenliset'e*ns einen Hauch von Pep.
Fur ige Uerh3ltnisse hat diece
Demo nicht besonderes zu bieten.

MCS
SEITE 12

Und hier die noch meine Wertung zur
FCC-Demo 1:

Grafiks 3—  Routinen: 4

Sound: 3+  Stils 3

Ball of Fame
Telefor:

1. THILLLER ~ KNS: 156 min
2. THRILLER - BMC: 133 min
3. CAB - 7771 132 min

%. THRILLER - BMC: 131 min
Cassettenbrief:

%| GOS! an NERVI - B8 Tape<! {ca 504 min)

Meisste Greetings: SUGAR CAMDY
DEMD (ca. TED
A4 Meizste Fuckinasls BMC-TSC-COPY-

i PARTY-DENHO

Fire & Forget: 2'%%.45% War 7
(Sven M)

Power Drift: 2.029.817 (OAS)

Ghotik: 215.600 (L_ebon)

19%3: 216.268 (Lebor)

Time Scanner: 997,408 (Lebon)

B'Jrgr-‘y geschafft 425 Leben): NED-

Firefox II: 113.650 Hi VEEED (NEOHY3)

CBS!
MEETING-DEMO

von T&J und KNS
Knacki und T&J haben sich mal zusan—-

menaesetzt und ein kieines, speckiges

Intro fUr die CBS!-Crew geschrieben,

Zwar ruft diezes Demo keinen Nerven-
zuzammenbruch hervor, wie manch eine

Partu-lemo (besonders sine), trotz-
dem ist aber recht billia.

Lie alle Intros besteht auch diese rur

aus eirem FPart. Am oberen Bildschirn-
rand kann man einen Rasterinterrupt

von der HShe einer halben Zigarettsn-~

schachtel erkernnen. Etwas darunter
prallen zwei qprh‘M ("Knacki-Soft”

und "Tom&Jer r¥ ") permanent geaen—
einander und stofen sich wieder zum

Bildschirmrand sb. Man erkennt sofort,

daf? diese Spritez some alle anderen
Grafiken von Jerry stammen. Ein bis-
chen klaah% wiirde ich sage
en Sterne mfcrlaufen die mbillartiae
Grafik (d.h. sie hinterlaufen die Grafik
I‘nchf
A unf» ren Bidschirorand 13uft ein

ebensc billiaer als zuch aussinandsr-
gericsener Textscroller. Sogar der

Text dieser Laufschrift ist auffallend

kurz, uber der Laufschrift beweat
sich ein [3nglicher Sprite ("MEETING™)
in der ublich monotonen Laufbahn, wie
man es von Tom & Jerry kennt. Das

einzig Gute an dicser Intro ist die Hu-

sk (Hegaapocalupse). Elgentlich pafzt
sie auch recht qut zu dem aufaereg-
ten Geschehen.

Trotz neines zienlich abwertenden

Testez kann man nicht sagen, dap die-
ze Intro was aufRerordentlich :chlnch—

tes ist. Es handelt sich halt un eine
schlichts Partu-Demo, wo man beson-
ders niedrige Malst3be anleaen muf.

MCS
Grafike 4 Text: 3-
Sound: 2 Stils
Routiner: 3 Partyustil

2 Eben-

zondern werden druberrodiert),

WA & 51 (0F
PALLFR PER LTS

1. (=) Enjoy the Silence -
Depeche Mode
(=) Get Up - Technotronic
(=) La Luna - Belinda Carlisle
« () Dear Jessie - Nadonna
(=) Rich in Paradise - F.P.IL
Proaekt
B. (=) Got To Have Your Love -
Hantronix
7. (> Another Day in Paradise -
Phi Collins
2, (> I Wish It Would Rain Down -
Fhil Collins
9. (9) Personal Jesus - Depeche

=
18, (=) Put Your Hands Together
- D-Hoe

LP-Chanrte

1. <1 But Seriousiy ~ Fin Colliins

. (&) 191 - Depeche Mode

. (=) Belinda Carlisle - Punaway
Horzesz

2
3
g. (3) Earth Howing = Mike Oldfield
6

. (4 Batian - Prince
. €182 The Hiracle - Rueen
7. (€) Street Fighting Years -
Simple Mindz
8. (=) Zig Zag - Hooters
9. (6> Raw Like Suzhi - Heneh
Cherry
18, (->Ronad To Hell - Chris Rea

LOARDER-TOP 18

1. LCS-Loader (Indiana Jones,...)
2. UAC-JLCS - California Games

3. TB-Crackerz (Hr. Held

%. TB-Crackerz (Knichtforce)

5. Thriller (Moonwalker)

6. Black tission (Ghoztbuster 2.0
7. ESC (Test Drive 2, ..

8. Merlun-BHC (Tine Scanner)

3. Thriller (Perico Delaada)

18, ESC-KKE (Stornlerd, ..

HETTBEUWERE

AT

AN AR e

An dieser Stelle wieder unser
Keinsr Vettbewerb um diverse
Begriffe. Als Gewinn wirkt wie im-
mer eine Ueri3naeruna des Abos
um sine Auzaabe, Ihr solltet uns
fiir diese CI diz beschiszenste
Bezzichnuna fur S.E.C. Diese kommt
diesmal vion TRU. Hier scine Be-
zeichrnuna:
S.E.C. = Schlewiger eingebildeter
Commodore-Freak

Diess Mal hat unser Redaltions-
CFC folgende Buchstaben auzage-
wahlt:

G.0.S.

Wer uns dafur die allerbeschis-
senste und dirlichete Bezeich-
nung schickt, bekonnt sein Abo
um eire Ausgabe veri3ngert.



/& ) Y &
- Dldie-Ecke
Test: HEXENKUCHE

Wiedermal treten wir die negaapo-
calytische Peise in die grauen Uor-
zeiten des CPC=s (Tape-Epoche), um
uns die damaligen Uorziiae eines
Games ins Ged3chnis zuruck zu ru-
fen. Unser heutiges Testob.jekt
hat den Namen HEXENKUCHE urd ist
bei den G6ttern auch heute noch
ein teuflisch gutes Spielchen. Gra-
fisch und soundn3fia, von Motiva-
tion, Animation und vom Unfang des
Games her, ist alles zum Besten ge-
regelt. Ein Sﬁiel, welches nicht nur
beim ersten Mal hinreif3t.

Der Sinn des Spieles ist folasnder:
Mit der vom Softwarehersteller
(PALACE® gestellten Hexe hat man
die Aufgabe, dem biisen Kurbis ei-
nen goldenen Besen abzu jagen, mit
dem man sich die Dinensionen der
schwarzen Maagie erweitern soll
(pas man allerdinas nicht erlebt.
Das Game ist vorher zu Ende.)
Dieser Diebstahl im Frontalangriff
ist alierdings mit einer direkten
Konfrontation mit allerhand zwei-
felhaften Gestallten der Nacht
verbunden, welche wiederum dras-
tisch an d=n Eneraiereserven zeh-
ren. Die Eneragie 1331 sich nach ei-
nem aekonnten Landeanflua oder
auch in der Luft an sprudelnden
Energiequellen wiederbeschaffen.
Dur espenstiae Hohlen, Grotten
und Katakomben muf3 man sich sei-
nen Weg bahnen, um an die heid er-
sehnten, mystischen "Gegenstinde”
zu kommen.

Vie gesagt; Hexenkiiche ist ein
Game, welches immer lohnt, es mal
wieder in den Kasten zu hauen!

MCS
Grafik: 2 Amnation: -3
Sound: 8- Motivation: 1
Idee: 1 Preis/Leist.: 1

Test: HEXENKUCHE
Hersteller: FALACE SOFTWARE
Preis: ca. 18 DM

BMC-DEMO 3

THE REUVENGE

So, nun sitze ich hier, 2 Taae nach
Redaktionsschiul und soll noch mei-
ne Meinung zur Dritten Demo von
BLACK MISSION abacben ... na denn:
Als Vorwort michte ich bemerken,
daf} ich versuche, mtglichst ob_jek-
tiv zu sein, was nicht aanz leicht
fallt, da ich die huperaigastarken
Graphiken fur BHMC selbst aemalt
habe, aber naja ...
Nach dem Starten denkt man schon
an einen Totalabsturz, Compi ka-
putt, oder so, aber es ist nur die
etwas merkwiurdige, jedoch effekt-
volle ENTPACK-ENTSCHUTZ-ENT -
CRUNCH-ENTBRATEMN-Routine. Eine
;bsgluf neue Idee! Was fur ein

ar -_s i
Nun begruf?t uns eine MODE 1-Grafik
und eine MODE 1-Laufschrift. Reides
von Blackie selbst aemalt und aar
micht mal schlecht ¥ (Anm. Red. Da-
ruber kann man streitend

Tips

COFPOUT:

Code zu SOL NEGRO:
2+ 145228 (Cracker Abra-
xas hat ihn ungewandslt
in: 80000BA) (Lebor
GHOST HUMTERS:
Um i den Cheat-Mode zu
kommen, wihrend des Spie—-
les "DEL" driicken. Han be-

FOKE &195B,8 (unendliches Leben)
NEMESIS : POKE &3D74,8 (unendliches Leber)

Bei dem Spiel GEMINI WING koint man in
die ersten 8 Level mit folaenden Fafuwirtern:
THESTART, EYEPLANT, WHATWALL, GOODHITE,
SKULLDUG, RIGHMOUTH, GREEPISH. (Group Rtom)

STORM HARRIOR-Foke-Paket:

&CY poken: Unverwundbarkeit: ¢EEQS . S . =
Unsterblchietty «  SSECE ([hdel Sieh pun i Fause-Hoce.
(von eingefrorene Feinde: &B03% jor | certaste und Enter ge-
LebonD gg‘tff guber(*reschung!))z gr:g? langt man zurlck ins Spiel. Die
weben : &53 rahe : . wieder

komplett aufaefiilt. AuRerden
kann man mit den Buchstaben

in andere R3ume gelanaen. Der
Cheat 1331 sich w3hrend des
Spicles belicbig of t wiederholen.
BRUCE LEE: POKE 462FA.X
FROST BYTE :FOKE 8225,%
(% = Anzahl der Lebend

HESTERN GAMES:

Wenn ran beim Prienspucken
den allerklsinsten Frien
mirwat, einen Winkel von 9 -
12 Grad sinstellt und mit
voller Kraft spuckt, trifft
man in den Topf.

Beim Melken izt der Jou-
stick von linkz oben nach
links unten, rechts unten,
rechts oben, zchria nach

208 poken: kein Schiefer: ¢50%1 85042
85043 &5DS3 &5DSY% &S5DAS
&EY3E &EY3F 4B44A

FREEDOM FIGHTERS: POKE %4%+ESZ .09
CLEVER & SMART: POKE &5%R6,0
(Dmas als Schl3ger, viele Autos & Mauerm)
SIGMA SEVEN: POKE &3%32,% X = An—
zahl der Lebenh

ANUENDER-ECKE:

SETUP : Uiele wizsen leider noch imner nicht
die F3higkeiten von CP/M zu nutzen. So abt
es die Maglichkeit, das Programme automa-
tisch nach Aufruf von CF/M gzstartet wer-
den. Nachfolaend zeigen wir Euch, wir Thr Eu-
er CF/M mit dem Befehl SETUP praparieren
konnt.

Zunichst CF/N 2.2 laden und anschlisflend ] 1
den Befehl SETUF eingeben. Danit wird das links unten, linkz aben,
Progranm gestartet und die erste Abfrage rechts cben, rechts unten
*%INITIAL COMMAND BUFFER EMPTY#% erscheint Und schrig nach links oben
auf dem Bildschirm. zu bewegen,

Der Scheanz der Kuh darf
Nun mu3 man "N" auf die Abfrage "Is this w3hrend des Helkens nicht
correct (Y/Nn" singeben, auf den Kopf dez Spislers
Nach der erneuten Abfrage wird der Pro- klopfen, sonzt mufl? man von
Ben o, FILECOPOTI o ENTER-Tastes o vern anfanazn,

en (z.B. un ~Tazte)

Nun muP man die CPM-Dickette gegen die Ori- YACK THE NIFPPER:
ainal Programmdiskette wechseln. POKE 2208A,LC3 und man
Die weiteren “Is this correct”-Abfragen be- ist endlich unsterblich!
anwortet Ihr dann alle mit "Y". HOMTY ON THE RUN:
Nun wird das Programm nach erfolgten Laden FOKE &C722.8FF (fUr 255
des CP/M automatisch gestartet. Lebenh

GIMME A TUNE! Yeah,... die bald einhal-
lende MHuzak ist wirklich megagiaater-
raareat Es ist der REVOLUTION-
Sound, der zwar aus LOGOMs FEVOLU-
TIOH-Demno aeklaut wurde, aber DER ist
es wirklich wert. Ich habe noch nie so
‘ne geile Musik auf dem AMSTRAD ge-
hort. Vom ST rubergeholt und absolut
gut. Uer den noch nicht aehort hat,
hat echt was verpasst!

Unter dem am Screenoberrand befind-
lichen Demo-Logo rutzcht naoch der
Untertitel der Demo hin und her: THE
REVEMGE OF COLORS. Gaaazga! Darauf
Ul man erst mal komnnen! Hubscher
Einfall finde ich , nicht wahr, Jerru??!
Doch der etgenf‘iche Gaa komint erst:
Nacheinander werden die Greetinxe in
Sprite-Form eingeschubst, Jeder der
"Ober-ge;freefefen” hat ein eigence
Sprite, das zur Jeweiligen Messages~
Greet reinserollt und durch die Ge-

realistizch umaesetzt und Uber-
trifft Jeglichs 83/ 15-TL -Amina-
tion bei Ueiten (Sorry, daf mupte
mal gesaat werdenh.

Der Text enth3lt amsonsten das
ubliche und ca. in Jedem 2. Satz
ein ‘CONTACT HE'. Aulerden mnul?
noch bemerkt werden, da3 die
MODE 1-Grafik 7+3 (Jeder Sprite
hat eigere) Farben enth3lt. In=-
aesant ist BHC-Deno 2 wohl Ueauwies'
bezte Dene bisher und kann so
einasn Leuten noch l3nazt die
Schau ztehlen; obuichl michts we-
sentlich neues enthalten ist (his
auf dis Hega-Crunch-Xor-Foutine),
schaut man sie sich immer wiedsr
aerne an. In der Beuwertung hate
ich die Abstinmuna und den Aufbau
der Demo beim Stil einasrechnet.
Die Gafikk—Hote Uberlazze ich aus
ver=t3andlichen Griinden KNS,

gend %I{NFET ; h?‘is t}an €s nicm’ net'w{ - THRILLER
raucht. Sehr witzia ... nicht schlec ", be
aemacht ... auch die Grafik, die, nan Egaf."s i ;::l* g
glaubt es kaum, von mir stammt. Die E‘.ouﬂn.on' 2-3 -
Bump-Animation der Spritecs ist sehr e
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INTERVIEUW

mit einenm
HIGH-SCORE-JAGER

LeBon: Uir befinden uns hier bei
Peter Neier-Mullsr-Schulze, Er ist
der ungekrinte High-Score-~Jiger-
konia. Wie lange =itzt du denn Je-
den Taa am Conpi?

Peter :Aaszaaabd Hchz! Yesh!
LeBon:Doch so lange? Ah Jjal Und
wieviele High-Scores hast du schon
erspielt?

Peter : . l3sazsuuuusuauh! Ha!
Techok! Aragh! Scheipe!

LeBon : Danit bis Du bewiesenser
Ma2en der Kdnia. Und welches Sgiel
spielst du jetzt arade?

Peter :llaasaszaaah! Ratatatattal
BallaBallaB3h! Fuuiimb!

LeBon: IInd wieuiele Punkte sind
noich ndtia, um den High-Score zu
schlagen?

Joystick: Gumietsch! Knirsch!
Knack!

LeBon: Nur noch 180 Punkte? Alle
Achtung! Dann wunsch ich Dir noch
viel Gluek!

LePon packt =eins Sachen. Schalte-

den Recorder aus, mit dem er das

Interview aufasnommen hat und

éiehf den Stecker aus der Steck-
ose.

Peter : ARARARRRAARH! Heeeuuuuul!
Schnaub! Lhuat!

Lebon: Wisso =t denn der Monitor
plotzlich so dunkel?

Peter schuwingt unhsilsuerkiindend
seiren Joustickkruppsl und geht
auf LeBon los ..

COPY-PARTY BEI ESC/CBS!

Alex of ESC plant flr diesen Som-
mer eine arofe Copy-Fartu. Alle,
die Lust haben dahbei zu sein, melden
zich bitte bei der Redaktion oder
bei folaender Rdreszzes

ESC, PLK 631 315 0

8860 Nordlingen 1
MaZhere Infos auch in der n3chsten

‘i

LESERECKE <(Fortsetzung von Seite 1
(deitere Armerkunaen zum Brief veon THC ¢S.1x
Mit der Ruprik AKTUELLES izt das so eins Sa-
che. Viele interescsieren sich auch dafiir und
nicht alle kaufen sich die ASM. In der ASH ste-
hen leider auch nicht immer die gesanten Un—
setzunaen, d.h. oft erscheint ein Spiel fur
den CPC,und es wurde i Testbericht in der
ASH noch nicht mal erw3dhnt (starkes Stiick!
Wir sind allerdingz am Uberleaen, ab n3chster
Ausaabe auch eine Ruprik KONVERTIERUNGEN
einzufuhren, in der die CFC-Umsetzunaen kurz
begutachtet werden (mit Hinweisen auf Test-
berichte in anderen Heften. AKTUELLES wird

dann natirlich askiirzt)
SEITE 14

TORUS : PC-Teil: Vielleicht kiinnte nan
in die C1 fur Leute, die ‘relativ’ unge-
crackte Ganes haben, =ine Ruprik "Ko-
pien von Anleitungen und Schutzabfra-
ae-Seite” einrichten. Fur sslten be-
notigtes kdnnte man Jja siren Versand
sinrichten... Micht zu erw3hnen brau-
che ich wohl, dap} ich die CI echt super
finde. Ez ist wirklich stark, was Ihr an
Zeit, Mishe und Geld in dieses Bl3tt-
chen invectiert, dafl zumindest finar—
ziell keinen Gewinn bringt. Hacht wei-
ter sn, selbst wenn der CPC mal nicht
mehr =zo laufen sollte. .. Ich finde man
sollte in die CI auf Jeden Fall eine
Hardware-Ecke plus TroubleShootFea-
ture einrichten. Es gibt doch bestinnt
Jede Menae Leute, die Klagen haben
wie: Warum schiuckt FSIII meinen Jow-
stick nicht, oder: Wie krieae ich zwei
Jousticks an =ine Buchse (uirklich: Der
FC hatte dies Problem schon vor dem
CPCMD, .. Falls thr Testherichte van
Amiga-Games braucht, die noch richt in
ASM stehen, ESnnen wir aushelfen.

in Sachsn Frogrnamsierung. fher
das ist noch langs kein Grund,
sich we der letzte Hensch aufzi-
fuhren. Auch Deinen Artikel zur
Copy-Farty Dema (CB3L-TCMY fand
ich doof! Der Text it mind. mt &
zu bewerten - nur was fiir Insi-
der - und die Gr3fik ‘Rasterbal-
ken) sieht auch qanz nett ausz.
Machs in der Zeit erstmnal bhesser
Rber ich alaubs von Dir wird man
sonieso michts mehr sshen - man-
gele Ideen, Ind noch eine Messaoe
an Mi=ter ¥: Buch ich bin durch
dicsen gewizsen Harald Ber, aufas-—
flogen.

fAnm. Thanx fiir das Lob, nur das
mit HCS verstehe ich mcht ganz.
Sicher =ind zeine Texte in den
Demos nicht das Berauzchenste.
Er findet sie heute i3 selber
echlecht. In Ubrigen, wenn Du MCS
n3her kennen wirdest, dann wir—
de=t Du festetellen, dap er =in
aanz netter Kerl isth

Kann nicht HTI nder MCS die Red3ec-
torDemo mal eben fur den CPC umset-
zen?

{Firm. Bed. Wir werden Ubsr Beine Uor-
schl3ge fur die FC-Ecke nachaenken.
Geplant haben wir auf slle Fille cine
Hardware-Ecke fur den CPLC (2. Joyu-
stick-AnschluR, A-B-nschalter, Re-
get-Knopf .0 Test-Berichte fur den
Amiga brauchen wir vorerst nicht. Die
RedSectorDenn von Amiga auf den CFC
unzusetzen wird wohl unmdalich =eind

HERBY/TCH : Hi CI-Redzaktion! Ich
find' die CI sehr gut! Sie ist witzig,
locker und zudem noch informativ,. Llas
will man mehr! Zudem ist =k noch mit
viel Muhe erstellt. Ich finde =5 auch
besonders gut, dafl bei Euch jeder zu
Uert komnt - und wenn er noch so
durm ist {aell Ste...) Auch die dollen
Ideen find ich doll. Uaz ich nicht ver-
stehe ist, wie EMC den Copu-Fartu-
Uerglt. ob=ltiv machen sollte - auf
der CBS!-TCW-FParty hat er _a schliefi-
lich die meite Zeit geschlafen (des-
halb hat hm die wohl an Besten aefal-
len...” Die Witze sind zum Teil echt aut.
Auch Demn~-Tests find ich aut - wiel-
leichit manchmal etwas trocken. Und
nun noch zu einem Tupen, dessen De-
mos mir zwar aefallen (bis auf den
Kacktext), der mir aber trotzdem et-
was unzumpatizch ist. ... Es handelt
sich dzbei um MR, Ich meine &3 ist Ja
schiin und gut, da? Do waes draot hast

CPC-DEHO-SERVICE

Aufarund visler Anfraasn kdnnt
Ihh- Euch getzt die in der CI ge-
tezteten Demos auch beschaften,
wenn Euch die entsprechenden
Kontakte fehlen. Das asschisht
natiurlich nicht aanz kostenlos,
Ihr ktnnt uns Disketten zuschick-
en oder dis Demos incl, Dizketts
5 1% ANSDOS oder 37 bexztellen.
Sucht Euch einfach die Demoz aus,
die Ihr haben wollt (naturlich aus
allen Hefter.

Preize: Pro volle Diskette mit De-
mos: 1,58 OH Kopieraebuhren. '
Zuzualich 2.58 0 Forto und Ver-
packunaskosten. Ein Diskette
kostet (3 Zolls R O, S 174%": 1 DID
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