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Das PD-Center prasentiert:
Ein neues Kapitel in der Geschichte
der PD-Software ! Nahere Infos: ihr

habt die Moglichkeit unsere PD-
Proggys
1. als fertige Disks (zur Zeit 468

Disks vorhanden) fur 2,00 DM mit
gestaftelten Preisen bis 1,20 DM!
als selbst zusammengestellte

+ Disks tar 3,50 OM pro Disk oder

3. jedes Programm fur einen indi-
viduellen Preis zu kauten
ElNMALIG 1

PD-Center Gartenstr 3,

Verkaufe Disketten mit Spielen fur
2.- DM pro Stuck. Tel.: 06160./52142

RISIKO !l Wollten sie
immer einmal Europa
Wenn ja ist Risiko das Richtige fur
Sie ! VYertrieb: PD-Center flr nur
3i=DM

Anzeige von T .Michelmann !
Demo.Intro . Letter—Designer fur
Amiga & 64’er (mehr als 250 Stuck)

nicht schon

bei Peter Rauschert,
Friedrichstr. 44,

D(W)-5630 Remscheid i Auch
Nachnahme! 1 - DM fur Ruckporto
beilegen! Tel.: 02191/61919

erchern ? ——

—64%°er SH 38 mit Disk 15.— DM
—64°er SH 37.42,49.34.4/86
5. -DM. zus. 20 -DM

—64°er Hefte 4/84-1/91 je 1.-DM
zus. 70 DM

je

—Happy Computer Hefte
11./83-12,87 je 1.-DM Zus .
50 —-DM
-6 Joysticks QOuickshotl je
3.-DM
—4 Diskboxen far 100 5 1/4

Disks je 10 -DM
~No-Name 5 174 Disks —neu— je
0.50 DM

—Input 64 Disks 9-11/87;
2,3.6.-8/88 je 4.-DM., =zus.
25 -DM

-Input 64 Kassetten £/85,
3+11/86 je 3.-DM, zus. 7 -DM
Angebote an Thomas Herb,

Ringstr 20, W-8851 Huisheim

Public-Domain-Soft Super Preise!lll
Einfach eine Listendisk far
3.-DM anfordern! ASTAROTH.
PLK 084558 E. 2000 Hamburg 20

W-2400 Labeck 1. Rundum =
Qualitat!

PD-Versandservice Karsten
Schmitz, Postfach 300132,
LI-4290 Bocholt. Liste gegen
3-DM...

Searching 4 cool Rap-Posters (2
live, NWA., Run DMC., Ice-
Tip...). Send all stuff 2:
Captain Crunch of Love of

Arts! Look at da Addy-Corner
for addy!

Suche dringend jemanden, der
billig Platinen atzen kann.
Daniel Betz, Hauptsir. 146,
W-6920 Sinsheim

Wer kann billig Farbbander nach-
farben? Daniel Betz. sieche obhen

Yerkaufe Amiga-PD!
2 -DM Ruackporto.
J_ Schwendner,
LI-2800 Bremen

Liste gegen
Gonzo, c/o
Weberstr 9,

Ich verkaufe
-1 Textadventure “Der Schatzjager”

fur den C-128, mit deutscher
Steuerung und farbigen Bildern,
10— DM

=l Textverarbeitungsprogramm
“Protext”, fUr den C-128 mit
Anleitungsbuch, 30 .- DM

= Text- und Dateiprogramm

“Makrodat und Makrotext”
C-64./128, 33~ DM

-2 Spielesammlungen mit je 6 Spielen
auf einer Diskette fur den C-64/128,
je 10 .- DM, oder beide 15 - DM

fur den

=2 Joysticks, voll funktionsfahig, je
9.~ DM
Bei allen Programmen handelt es

sich um ORIGINALE ! Zu den Preisen
kommen bei Bestellungen bis 10 - DM
eine  Versandkostenpauschale mit
dazu . Bestellungen telefonisch unter

0824731649 rund um die Uhr

Vergehe PD-Soft aus allen
Bereichen 64/128er; ca. 250 Disks:
. ab 90 Pt bei Rabbersoft,
Odenwaldstr 38, D(l)-6982

Ebenheid, 60 Pf Ruckporto

lch verkaufe fir den Cé4/C128:
~Broker vyon MABO-Soft 20 .-DM

~MABO-Liga vyon MABO-Soft
30 -DM
—~ESt-Programm yon U.0tufs
30.-DM

~Dragonsden-Modul 5 - DM
~Kick Off 2 20 -DM

~128°er SHH1 mit Disk 15 -DM
~64"er SH 52 54,56 mit Disk
8.-DM

je

. —Bacher,

Suche CINEMA-Hefte
und Bucher
Heyne-Filmbibliothek.

Fischer, Wehrberger

W-3253 Hess Oldendor{ 2

alte und

Jurgen
Str .5,

Verkaufe Input 64 (Kassette)
9,86 fur den Spitzenpreis von
5.-DM. Beihetft ist noch
vorhanden. Jens Neumann,
Beunewveg 21, W-&6108
Grafenhausen

Suche und./oder
unbespielte VPSS Video Kassetten.
Jurgen Fischer, Wehrberger

Str.5, W-3253 Hess .Oldendorf 2

bespielte

Suche Final Cardridge ll, Zustand
fa far 60 - DM. Cyclone of da
Bombsquad, Antoniusplatz 1,
£590 Cloppenburyg. Tel.:
04471,858?5 (ask for Ingo)

der ——

Yerk. 64’er 3,89, 5,89, 8,89,
1,89, 1289 je 1.50 DM.
Zusammen 5 - DM. SH: 25

(Floppies), 32 (Floppies +
Drucker. neu,. da erst nachbe-
stellt) je 12.- DM: zusammen
20 - DM. Daniel Betz,
Hauptstr 146, W-6920 Sinsheim

Verkaufe fur C-64 (Disk): R—Type
15 DM, Flight Aces {o.
Anleitung) 7.50 DM. Invest 20
DM. Oil Impevium 20 DM,
Afterburner 10 DM. Ghost—
busters | auf Cass_, mit Data—
sette zusammen far 15 DM.
AuBerdem noch das Buch
“Alles aber den C-64~ far 10
DM.

Alles zusammen far 80 DM (17
DM gespart geg. Emzelkauf).
Ab einem Bestellumfang von 30
DM ubernehme ich die Porto—
kosten. Ober andere
Programmpakete mit Sonder-—
preisen kann man reden.
Interessenten wenden sich
bitte an: Torstem Michelmann,
Moselstr .15, 6108
Grafenhausen. Tel :06150/51710
(Torsten)

Verkaufe Reset Schalter IV far
den C-6%. Neupreis: 13,95 DM.
YHB: 6.95 DM. Jens Neumann,
Beunewveg 21, L-6108
Grafenhausen

C-64-Musik — Eine eigene Sul-
richtung! Eine C90 Cassette mit
geilen Ch4 Stiacken bekommt
thr fur 10.-DM bei: Patrick
Schimpke, Kastorpstr .17,

Verkaufe fur C—64 Disk Turrican
| far DM 25.
Interessenten
bitte an

Jens Stroh,
D-6106 Evzhausen

wvenden sich

Rodenseestr .1,




Schalplattentests

Yello Baby
Das Schweizer Duo blast ermeut zum Halali auf alle Konventionen elektronischer Popmusik. lobei dieses
“Baby” ein wirklich freudiges Ereignis darstellt. Meier und Blank arrangieren ihr Ublich catooneskes
Computer- und Sequencergeglucker wiederum linkisch souveran und witzig. 2Zwischen Sample-Oschungeln und
wabbernden Soundteppichen stechen vor allem ein gewisser Arc Colombo, der eine Irrsinns-Gitarre brettert
und ein Knabe mamens Beat Ash, der nicht minder grnadenlos auf die Percussion drischt, hervor. Nicht rein-
héren, mitnehmen!
Material/Third Pover

Aut der neuen Material findet sich eine halbe Dekade Groove-Historie. Dabei sind Sly&Robbie, Bernie Worell,
Maceo Parker, Fred Wesley, Herbie Hancock und derer andere Hochkarater zuhautf Wer von Samplersauftem
Beat-Box-Gedrdhne mal 'me Pause bendtigt., wird auf “Third Power™, mit P-Funk & Soul “Riddims”, sicher
finden, was er braucht,

(Split/Elicma

Joe Grushecky/Rock and Roll
Lie es der Titel schon verrat, handelt es sich bei dieser Scheibe um Rock'n’Roll Musik. Rock and Roll ist das
gropte Projekt, daf Joe Grushecky je gemacht hat, denn die insgesamt Il Sticke auf dieser CD umfassen eine
Arbeitszeit von 2 Jahren. Es ist aufBerdem das erste Soloalbum, das Joe G. gemacht hat. Die H Stucke auf
der CD sind bunt gemischt und somit wiire fur Jeden etwas dabei. Bei den meisten Songs handelt es sich
aber eher um ruhige, langsame Lieder. also eher zum anhoren und relaxen als zum tanzen, aber dennoch
wippt man immer automatisch mit dem FuB den angenehmen Rhythmus mit. Also eine prima Scheibe fur Leute,
dieg nicht gleich das Tanzbein schwingen wollen, wenn etwas Musik durch die Liafte klingt. (6 von 10)
SAXON/Requiem
Sigherlich hat jemand von Euch den Namen Saxon schon mal in Verbindung mit Heavy-Metal Musik gehort.
Diese Maxi-CD hat allerdings wenig mit Heayy-Metal zu tun, vielmehr mit Hard-Rock oder Rock. Sie enthalt zwei
Lieder: 1.Requiem (e will remember) in zwei Versionen und 2 Reeperbahn Stamp. Das erste Lied ist micht
gerade schnell und sehr melodisch, also auch etwas fur Nicht-Hard-Rock-Fans. Das zweite hingegen hat legt
schon ein recht schnelles Tempo vor und ist “hart”. Somit kommen alle auf ihre Kosten und fir 9.95 DM ist
es eine Spitzen COM Wenn ihr nicht gerade “New Kids on the Block” oder “Gronemeyer” Fans seit, kann ich
euch die CO nur empfehlent (8 von 10)
Nel Oliver /lad jo
Nel Oliver spielte in den 60er Jahren in der damals sehr bekannten Band “Ryda Jazz” und somit wurde auch
sein heutiger Stil gepragt: Rock-, Disco-, Funk- und Afromusik. 1988 erschienen im seinem Album die beiden
Lieder “Wadjo” und “Vokaval” auf dem Markt, die schlieflich ein Hit wurden. Auf seiner nun erschienenen CD
sind alle Werke samt seiner Hits von 1988 bis jetzt gesammelt. Nel Oliver unterrichtet die Uffentlichkeit Gber die
Situation in SGdafrika und vermittelt ein Gefihl der Hoffrung fiir die Schwarzen. die unter der Apartheid
leiden wmissen. Fir Leute unter euch, die eime Mischung aus Disco-, Rock- und Afromusik mogen ist es
sicherlich eine lohnende Anschaffung, da die Disc mit den 7 Musiksticken sehr abwechslungsreich ist. Hort
mal ruhig in die CO rem, es lohnt sich. (5 von 10)
(dave)

Kino—Connen

Hudson Hawk = Der Meiserdieb ein Ganseblumchen, ein gutes Omen wie sie meinen,
Der legendare Einbrecherkonig Eddi Hawkins - in um eine Stadt zu errichten. MNach dem Ganse-
Fachkreisen besser bekannt an Hudson Hawk (Bruce bliimechen Daisy soll sie Daisy heiflen Ulie in jeder
Willis) = will sich, nach der Verbiupung einer zehn- richtigen Stadt gibt es selbstverstandlich auch hier
jahrigen Haftstrafe. zur Ruhe setzten. Doch er wird einen Salcon und wo ein Saloon ist, gibt es
von einem ebenso verruckten wie skrupellosen Schiefereien. So wird aus dem friedlichen Ort plotzlich
Gaunerparchen gezwungen drei seltene Meisterwerke ein El Dorado fir Revolverhelden und bald ist der

Leonardo da Vincis zu stehlen. Das Parchen droht,
sonst seinen besten Freund Tommy (Danny Aiello) um-
zubringen. Und Hudson Hawk stiehlt die Objekte mit
wahrhaft virtuoser Leidenschaft. Was er allerdings
nicht weil, ist, daB sich in jedem der geklauten
Gegenstinde ein magischer Kristall befindet, ein
wichtiger Baustein fir die Herstellung von Gold. Um
die Verwirrung perfekt zu machen, begegnet er auf
seiner Diebestour um die halbe llelt der mysteriosen
Anna Baragli (Annie MacDowelll, von der niemand so
genau weil, mit wem sie zusammenarbeitet. In einem
grandiosen Finale lost Hudson Hawk auch dieses
Ratsel und rettet -so ganz nebenbei- die ganze Welt.

Lucky Luke

Ein Sandsturm fegt (ber die Prarie und bringt die
Planwagen der erschopften Siedler zum Stehen.
Plotzlich entdecken Martha und Seth im Wustenstaub

Totengraber der reichste Mann. Doch dann taucht
ein Mann auf, der eimen Traum verwirklichen will.. .
Ein Mann, der fir Recht und Ordnung kampft und
sich fur das Gute in der Welt ensetzt: Lucky Luke
(Terence Hill, der schnellste Schitze im Westen,
schneller als sein Schatten.

Turtles, Teil 2
Mit unserem Lehrmeister Splinter bestehen wir ein
neues, groPes Abenteuer. Denn stellt euch vor, der
Shredder lebt! Jedoch nicht nur das. Shredder hat
sich das grune Gift besorgt, das unsere kleinen
Schildkroten zu den Ninja Turtles werden lieR. Damit
behandelt er einen Schaferhund und eine Schnapp-
schildkrote, die sich darauthin verwandeln...
(SplitZElicma)
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Editorial

So, da sind wir wieder. Diesesmal auch gleich wieder
mit mehreren MNeuigkeiten. Zum einen ware da etwas,
was einem sofort ins Auge fallt, wenn man dieses
Vorwort hier erblickt: zweispaltig. Wieso das? Na,
damit ich den Comic in die Mitte bringen konnte. Das
ist auch gleich eme zweite Neuerung: Oberall im Heft
kénnt ihr (bunt verstreut) kleinere Comics finden, Ich
hoffe sie gefallen euch... (mir tun sies zumindest).
Damit will ich (und vor allem wolite dies Davel, das
Heft em bisschen wmehr auflockern. Womit wir auch
sofort beim nichsten Vorwort-Punkt waren: Dave! Der
hat es nun doch tatsachlich geschatft nach langer.
langer Zeit wieder Artikel zu schrejben: Den
ultimativen Alc-Test und ein paar Schallplattentests!
GroPartig! Er hat sogar noch einen drauf gesetzt und
“A trip to Berlin” geschrieben. Dieser konnte jedoch
leider, aus Platzgrinden, nicht abgedruckt werden
Das ist ubrigens auch das erste mal dagewesen:
Platzmangel. Gleich drei ganzseitige Artikel muften
drauflen bleiben: “A trip to Berln” (von Dave - man
glaubt es kaum, ahh, ¢hh, das hatten wir schon...
ich glaubs trotzdem noch nicht!) und “Ter Western -
Em Mythos lebt” sowie “Wird man als Kunde hinters
Licht gefuhrt?” (beide von Split/Elicmal. Tut mir leid
fur die Verfasser (vor allem da Dave was ge—
schrieben hatte... tsetsetse. . freiwillig - ich glaubs
immer mnoch nicht), aber ich werde sie (hoffentlich)

RRimePachsien, mal chtueken Jaggsn. So, und nun ein
dieses Mag ist KEIN Spherical
Designs Produkt! Egal was ihr
lest - es ist es nicht! Nein! Mein!
MNein! Ich habe diese Gruppe
namlich verlassen! Yol Mike left
SO Warum? Naja, wegen der
“grofartigen” Unterstitzung des
SD-Leaderships (TLT) fur dieses
Mag. Dies bezieht sich nicht auf
emzelne SD-Mitglieder (Faroul,
Nothingfacel, denn die konnen
wirklich nichts fuar die “Zuver-
lassigkeit” des (ex-lLeaders. Also,
einfach akzeptieren wie es Ist.
MILESTONE ist gruppenlos -
noch. Oenn ich hoffe bald eine
neue Gruppe zu finden, die mich
dann etwas mehr unterstutze (soll
heiBen: News. Reviews, Vertrieb
etc). Nun der nachste Themen-
wechsel; Diese Ausgabe erscheint
(wiedermal) mit einer zweiwdchigen
Verspatung. Ulieso??? Das hat
vornehmlich zwei Grinde: | habe
ich angefangen zu arbeiten (Ferienjob sozusagen) um
mir ein bisschen Bares zu verschaffen... Deswegen
hatte ich “etwas” weniger Zeit flir diese Ausgabe.
2 habe ich eine Woche aut die Anzeige von Track 18
(Stefan H) fir die nachste “Mega Cooperation Party”
gewartet. Er wollte namlich eine Anzeige ver-
offentlichen und hatte mir gesagt, das Geld los-
geschickt zu haben. MNaja, angekommen ist nichts.
Kommen wir zum Inhalt des Heftes, dap ihr in Handen
haltet. Wir haben massig Cemopreviews! Viele Addies,
ein paar News und vieles weitere mehr. Besonders
hervorzuheben ist da vielleicht noch der Artkel Uber
eine Polizeiuntersuchung! UWirklich lesenswert Dann
haben wir diesesmal (und auch in Zukunft) keine
Fotos von Szenenmitgliedern. Und zwar bin ich da
einer Bitte von Dense/Hysteric gefolgt. Er druckt in
seinem Mag “Bullet Proof” ndmlich schon Fotos ab.
Und zwei Mags die Fotos drucken wollen?!? Das geht
nie und nimmer (fur eines reicht es ja schon kaum),
Also sendet alle eure Fotos zu Dense (Addy siehe
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unter Contact-Addies), Apropo Addies: Ich hin
krampfhaft auf der Suche nach der Adresse von
Slice/GBF-Design/Crest. Derselbe hat mir namlich
‘ne Disk geschickt und geschrieben, daB er gerne
Comics fur Miestone zeichnen wirde. Leider hat er
blof vergessen seine Adresse dazuzulegen
(besonders bitter flr ihn, da er auch noch 2.-DM
mitgeschickt hatte). Also, wer diese Adresse kennt,
der gibt mir bitte schnellstmoglich bescheid! Oder
Slice, wenn du das liest: Schreib” mir nochmal!
So (ch weil nicht besonders elegant, das
andauernde “so”), nun zu etwas vollig anderem: Soll
Milestone in Englisch erscheinen? Ich weil nicht
so genau, was ich von diesem Vorschlag, der mich
leich von mehreren Seiten erreichte halten soll, Auf
er einen Seite ist es sicherlich positiv fur die Auflage
(mehr potentielle Leser) aber auf der anderen Seite
strauben sich mir die Haare, wenn ich an die Ober-
setzungsarbeit denke, Und das alle Redakteure ihre
Artikel in Englisch abliefern, halte ich fir nur sehr
schwer zu verwirklchen. Also entweder finde ich
jemanden, der gut und schnell und kostenlos
Ubersetzt, oder... ich weil nicht. Gibt es nock eine
andere Losung? Oder wollt ihr Milestone weiterhin in
deutsch lesen? Bitte schreibt mir also, was ihr davon
denkt. Damn gab es mnoch beschwerden wegen
unseren Spieletests... Wir geben uns Uberhaupt nicht
der Musion hin “objgktiv’ zy herichlen fwir ejnegdags
L VEADAMMICH ! doch vollig logisoh und ik der

\ \ {Bamarg) menschlichen Natur bedingt, dap

jeder Berichtverfasser seinen
eigenen subjektiven Endruck von
dem zu Berichtenden hat und
diesen in irgendeiner Form
(bewuft oder unbewuftl auch in
seinen Bericht einflieBen lassen
wird., Was soll also diese
Beschwerde? Und nebenbei hat
“Last Ninja WI” auch wmener
Meinung nach einen SUPER Sound!
Also, solche Beschwerden (“Last
Ninja ein super Sound??? Klar,
wenn man keinen Soundchip hat™)
smd uberflussig und dumm. Ja.
dumm. Einfach selbst daruber
berichten! Das ist die Losung! So
(wieder das ““so”), um gleich be-
schwerden  vorzubeugen:  Die
Demoreviews sind wie die Mews alt
. [groBtenteils). aber das liegt
einfach an unserer  zwei-
monatlichen Erscheinungsweise!
Denn’ schneuuch trudeln die Reviews und die News
kurz mach erscheinen der letzten Ausgabe und kurz
vor Erscheinen der nichsten Ausgabe hier ein. Und
nicht alle kurz davor. Also sind einige schon zwei
Monate alt. Und dann haben wir mal wieder ein
kieines Delay gehabt und... was solls. Wem es nicht
gefdallt, der mache es besser. Damit ware ich am
Ende dieses Vorworts. Wen sich manche Teile dieses
Textes ziemlich gefrustet oder angreifend anhbren,
dann Uberlest das einfach, oder nehmt es nicht zu
toternst, denn schlieflich soll dies alles ja nur ein
Hobby sein und vor allem eines, namlich Spap
machen. Zu guter Letzt méchte ich noch Torsten
Michelmann danken. |hr habt euch doch sicher
uber die gut lesbare Schrift gewundert, oder? Dies
liegt daran, das Torsten jetzt die Zeitung ausdrucke!
Verabschieden mochte ich mich -wie immer- mit dem
Aufruf doch bitte moglichst zahlreich News, Artikel,
Plattentests und so weiter und so fort zu schicken,
damit Milestone noch besser werden kann.

See_you in Bocholt, Mike

= et ot et et et et i gt et

Seite 3




PREDATCR 2

Im Vorspann wvon Predator bekommt man (n
Englisch) erklart, daf man sich in  einen
Bandenkrieg won Drogenhandlern einmischen
soll, das heift alzo, man muf ein paar Leute
abknallen. Wahrend man Leute abschieft, lhiegen
auf der Strafe-auch manch “nutzliche” Sachen,
wie zB MP's oder Patronen Um das Spiel
wahrscheinlich aufzuheitern fahren ab und zu
Matorradfahrer durch den Bildschirm, die auch
umfallen, venn man sie abschiesst. Oder Damen,
die wild mit den Armen wedeln. Sehr lustg,
haha!! Das ganze wird dann auch noch wvon
einem beschissenen Sound begleitet, Und der
Schwierigkeitsgrad. Das Spiel ist sowas von
einfach. Bleibt nur noch die Grafik. Die ist
wenigstens etwas gegliickt. Aber nun noch mal
zum Spiel selbst: Sich selber sieht man 1m
Umriss. Wie schon am Anfang gesagt, man muf
Leute abschiefen die hinter Turen, Fenstern
usw. stehen Manchman kommt auch mal so
einer ganz nahe und versucht einem Prugel
anzudrohen. Aber wenn man zwel mal den
Feuerknopf betatigt, 1st der auch hin. Meiner
Meinung nach hat *Predator 2 einen Platz in
der *Flop Five” sicher!!

Bewertung.
Grafik: 35
Motivation: 05
PreisLeistung 12

Sound: 05
SpaB/Spannung. 05

(jnm)

Movie Busines s

Auf der Game-On 591 befand sich ein Spiel,
dafl ez mir besonders angetan hat: Mowvie
Business. Die Aufgabe des Spielers ist es mi
Hilfe wvon Schauspielern, Regisseuren und
geeigneten Studios Filme zu produzieren Um an
Geld =zu kommen, kann Rredit aufgenommen
werden und um seinen Film bekannter zu
machen, besteht die Moglichkeit der Werbung in
den Massenmedien. Am Ende eines Monats sieht
man 1n emner Hilparade, wie der eigene Film im
Vergleich zu anderen abgeschnitten hat
Naturlich konnen unvorhergesehene Ereignisse
die Produktion verzogern. Leider verzichtet das
Spie! auf Grafik und Sound, =0 das es en
reines Tabellenspiel 1st. Trotzdem kann MB
lange motivieren. Und in  Anbetracht dessen,
daf die ganze Game-On nur 7,50 DM kostet und
das sich noch weitere Spitzengames darauf
befinden (zB. Schach! kann ich allen nur
raten: Zugreifen, wenn sie noch zu haben ist,
wenn nicht Hachhestellen!
Bewvertung:
Grafik/Sound ---
Mouwvation 61
Spap/Spannung- B2
Preis/Leistung: 100

(pli)

GIUCKSEEE

Wer kennt sie nicht, die Show in SAT 1, die fast
immer die besten Einschaltguoten erreichi? Wer
“Glucksrad” nicht kennt, sollte =ich das Spiel
unbedingt kaufen!' Alleine schon der Preis von
nur max. 30 DM ist sehr hitverdachtig. Man
kann, wie gewohnt, “Glucksrad” zu dritt, oder
auch nur gegen den Computer spielen, der dann
die anderen =zwel Mitzpleler ersetzt. Hachdem
man fertig geladen hat, erscheint dann auch
schon Maren Gilzer, die allerdings, wie auch die
gesamte Grafik, gelitten hat, da das Spiel in
BASIC geschrieben izt Unten links 18t dann
unser Glucksrad, an dem man dann einen
Geldbetrag erdrehen kann Allerdings gibt es
hier auch "Bankrott’ und “Aussetzten”, aber es
gibt auch den “Extradreh”. Also alles getreu der
beliebten Spielshow. Wenn man einen Geldbetrag
erdreht hat, darf man dann emen Konsonanten
nennen. Falls dieser in dem Wort (es gibt zB:
Hatur, Gruppen, Sprt) drin ist, leuchtet er an
der Tafel auf. Vokale kann man fur 250 DM
kaufen, Wenn man dann das Wort wei, kann
man auch auflosen Vorrausgesetzt, man ist
auch dran. Wenn man am Schluf den hochsten
Betrag erdreht hat, kommt man in die Bonus-
runde, wo es ewn Auto, emne Reise oder eine
Yacht zu gewinnen gibt. Falls der Gegenspieler
gewonnen hat, kann er dummerwelse nicht mehr
welterspielen. Er 1st dann zu nervos.. Aber
wenn man in der Bonusrunde 181, bekomm! man
alleine eine Wortgruppe, die man innerhalb von
30 Sekunden losen sollte. Wie 1n der Show, kann
man auch hier 5 Konsonanten und einen Vokal
nennen. Glucksrad 15t fur mich ein Hit, da es
auch nach dem x-ten mal Spal macht! Schade,
daf die Grafik nicht ganz so toll ist Der Sound
wvird eigentlich gar nicht vermisst. Nur wenn
man emne Spielrunde gewonnen hat, kommt ein
Tusch. Bewertung
Grafik: 55 Motivation: 90
Spal/Spannung. 85
Preiz/Leistung: 90 (well es nur 30- DM kostet)
(jmm)

Lubonic
In diesem Splel geht es darum kleine wver-
schiedenfarbige Steinchen, die so wvon oben
herunterfallen mit Hilfe eines Joysticks in eine
geometrische Form zu bringen, die mit dem auf
der rechien Bildschirmhalfte vorgegebenen
Beispiel identisch ist. Hat man das geschafft,
kommt man 1n ein weiteres Level, wo dasselbe
Spiel  wvon  wvorne  beginnt Nur die zu
erstellenden Figuren werden von Level zu Lewvel
schwieriger Ganz netter Zeitvertreib.
Bewertung:
Grafik. 50
Motivation B0
Preis/Leistung 59

Sound. Z0
Spaf/Spannung 55

(thm)
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Hew Zealand Story:

Shif EDC,TY,GHHN und SPACE im Titelhild
zolange dricker, biz der Border grau wird.
Ergebniz : Unendlich Leken; Lewel-YWarp durch
driicken des Linkspfeils.

Vendetta:

Feuerknopf PO LM, Winksl linky und rechts
gleichzeitiz drucken. Ergehniz: Lewvel-Yarp
Rainhov lzland:

In den Cheat-Modug gelangt man, wenn man im
Titelhild  folzendes  hintereinander  eingibt
LESJRLJL

Dick Tracy:

PCEE 42745173

Turrican II

POEE 3085,173 (unendl. Zeit)

FORE 18514 155 (unsndl. Energie)

POKE 18305 173 (unendl. Lehen?

FOKE 193793,189 (unendl. Energ -Lin.)

Golden Ax
Level-Warp: Pauseronodns  aktivieren wund  die
rechte eckige Elammer driicken.

Last Minja IIT

POEKE 28922 165 (unendl. Lehen)

Intavoriongs

Pei Interchange geht ez darum, auf einer
Plattform Ordnung zu schaffen, dh. a) dag man
alleg wasg darauf rumkrabbelt oder fliegt durch
hegchul oder schnellen Mauerbau bheseitigt und
h) die %ege wieder =0 herzurichten, daP man
jeden  Weg henutzen kann, ohne in eine
Sackgasse zu laufen oder gar herunter zu-
fallen. Dag alles wul men man in elner
bestimmten Zeit erledigen, die kommt einem am
Anfang zwar reichlich bemessen vor, doch in
den hoheresn Levelz kann ez ganz 2chin haarig
werden, Von Zeit zu Zeit erscheinen Svmbole,
auf den Wegen, die man aufzammeln sollte, da
wie einem zB. Zeit oder Extra-Leben hescheren.
Das wihrend des ganzen BSpieles kein Ton wom
BID zu hiren i, kann man verschmnerzen, mir
izt ez =zogar erzt aufgefallen, nachdem ich eine
\Weile zespielt hatte

Meine perasiinliche Meinung:

Ein Denkapiel dag zwar einfach aufgebaut ist,
aker wag einen durchauz feszzeln kann,
Auflerdem wird die Motivation noch dadurch
erhiht, daz es Pafwirtsr fur die Lewvelg gikt
(2iehe “Tchneller Siegen®).

Grafik: B0

Spielablauf: 79

Sound: nicht vorhanden

Motivation: 83

Preig/Leiztung: 85

(psm)

(tom}

(&= ol

Mark S=t & Gal
Bereits im Menue gieht man, wo bel “Mark, 3st &
Go"” der Hammer hdngt. Einez der =zchlechtesten
Menues, die ich hel Sportzpielen gesehen habe
Auch swidhrend des Spiele hleibt "Mark, 3et &
Go ein hilliger Abklatech won hewp “Summer
Games”. Bei dem Spiel, an dem max. 8 Spieler
teilnehimen konnen, gibt ez sieben Dizziplinen:
{Shooting Range: Hier muf man werzuchen
moglichet genaun zu  schiessen. Zur Auswahl
ztehen drei Schwierigkeitzgrade
Z100m Dazh: Dag hedeuwtet natiirlich Joystick
riitteln, wax dag Zeug halt. Damit auch fir
Einfalt gesorgt izt Der Compuier l3uft immer
10,22 Sekunden..
3Llong Jump: Auch hier wieder Jovstick riitteln
und dann  am Balken abspringen. Einziger
Lichtblick: Auf einer Art Monitor zisht man, wvie
gut man den Ealken getroffen ha*
4.400m Dagh: Wag wird man wokl zuch hier
machen????
5 Trainings Camp: In abaclul geiler Grafik kann
man- hier fuer ein paar Sekunden boxen. Dann
wird die Resktion getestet. Weitsr gehtz dann
zum Laufen und zchlieflich zum Gewichtheben,
5 Boxen: Hier hat man  dis Chance  gegen
Muhammed All & Co anzutreten,
Toun Shooting: Der kronende AbzchlufY Man
kann wversuchen genau in die Mitte des Kreizes
zu schiepen. Eg wird nur dadurch erachwert,
dafi dag Fadenkreuz zehr zchwer zu lenken ist
So gteigt die Chance die Mitte npicht zu treffen
um 100%
Bewvertung:
Grafik: 29
Arnimation: 10
PreizLeigtung: 25

Sound: 45
SpaflsBpannung: 20

¢jom)

Schalplattentests

Van HalensF U.C K.
Mit ihrem 2Mer Album LERt dis US-Rockkombo siner

wahrhaft schwerarmierten Stahlkolof vom Stapel
Sunshine Rookey Sammy Hagar am PMkro, Eddi van
Halen amn der Steusriklampfs, besser: &xt, sowie sein
Bruder Alex an Dum-Dum Drums und Miohaegl Anthony
am Ereitsaitenbafl dampien sie mit woller fraft durck
schwerste Hardroskgewdsser. Ev rolit und stampft,
aker diezer Kahn kraizt weder eine Crossover—Boe
roch giner Speedmetalsturm. Misht zuletzt ist dies
auch ein Verdienst der beiden Ruderginger an der
Studioreglern.  Aandy Johns  und Ted  Tempelman
werden auf digsem Kurs wit Rocksongs wie "Spanked”
oder “The dream is over” Van Halen wieder reichlich
Fang bescheren. Ach ja. die Beflaggung: Mach “Oh,
youL ate one oo DU SR ists dissmal “For Unlawful
Carnal Knowledge™.

Stan Ridgway/Partyball
DOie Scheibe paszst mum Letter wig S sprichwortiche

Fauwst aufs Auge. 1 Tage Regenguf, musik chi
komprimigrt  auf 45 Mirten, Das ist schon mehr
Resighation,  denn  MNachdenblichkeit,  wiz  de—
smerikanische  Songwriter  seine  Yision wvom Leben
“Beyound Tomorrow hier priasentiert, Zwischen Ruhe
und, Disternis kommt auf “Partyball” die gute Launs
schnell abhanden.

Split/Elicma)
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PD-TesT: PDC Disk Nr.OOBE

Nun gut, da sind wir also wieder. 3 Tage nach dem
ursprunglichen Ablauf des Abgabetermines bin ich
jetzt soweit (physisch und psychisch), wieder eine PD-
Diskette zu testen. loh bin immer wieder dberrascht
wieviele Programme auf so einer armseligen Disk-Seite
sein kdnnen-das ansehen dauert doppelt solange wie
das Schreiben der Tests.

Das erste Programm auf der Disk Nr.006 heiBt
MAGIC WRITER,

MW ist ein Letterwriter mit zwei Ausgabe-
geschwindgkeiten (normal und schnelll und ener
Pause-Funktion. AuBerdem enthilt es die sowohl die
Deutschen Umlaute als auch das "B,

Die Ausgabe der Texte, die im Gbrigen immer unter
dem Namen “Letter for you” abgespeichert werden,
wird von einer Hintergrundmelodie begleitet, welche
aber, sofern man irgendwann beim Schreiben auf
“Pause” umgeschaltet hat, haflich zerstickelt wird,
auBerdem wird durch das Schwingen des Textes das
lesen des letzten Wortes der Zelle unmoglich
gemacht.

paositiv: es wird ein deutscher Zeichensatz zur
Yerflgung gestelit

negativ: siehe Text

PIC RIP 8.2

Pic Rip ist eine Hirescopy, mit dem Befehlssatz Search
Colours, Change Background, Print, Invent und Save.
Es ist die mdglichkeit gegeben, die Bilder in
verschiedenen Grafikformaten abzuspeichern,
positiv: es ist eine

Bedienungsanleitung auf der Disk.

Es konnen verschiedene Grafikformate erzeugt
werden.

negativ: nichts

KURVENPLOT

Oieses Programm berechnet, wie schon der Name
sagt, Kurven. Man hat die Waht zwischen der
Karwesischen Darstellung und der 30- Darstellung lich
zog meiBtens die Kartesische Darstellung vor. da sie
schneller dargestellt wird.

Es ist moglich die fertige Kurve auf Papier zubringen,
oder abzusaven, bzw zu Laden,

Ppositiv: nichts

negativ: auch nichts

TRAINERIMAKER

fch bezweifle, da@ er funktioniert. lch habe es mit
Blue Max 1, Bop'm Rumble und Turrican versucht,
immer ohne Erfolg.

DISK MANAGEMENT

. hilft einem Dabei seine Disketten in Ordnung zu
halten. Es hat einige ganz nutzliche Funktionen, wie
z.B. Error Status, Validate 0.a.

ﬁgf;ﬁ'z'h :SFg;em;%;ren dauert ewig

DISKHILFEN./COPY )
hat die fast die selben Funktionen wie Bisk

Management, ist aber in Deutsch geschrieben.

positiv: nichts

negativ: Formattieren dauert ewig

DISK TOOL
o ist ein einigermaBen
Maschinensprachmonitor
positiv: man kann auch auf den Drucker ausgeben
negativ: nichts

komfortabler

DISK FIx

_ist ein Programm zum uberprifen von Oisks auf
Fehler, auferdem hat man die Moglichkeit,
gescratohte Files zu retten. Er ist recht nltzlich und
auBerdem einfach zu bedienen. Wer noch ken
solches Programm hat, sollte zugreifen.
positiv: leicht zu bedienen
negativ: nichts
DIRECTORY SORTER
Mit diesem Programm hat man die Moglichkeit, Namen
in der Directory =zuverschieben, ich hatte nur ein
Problem... ich konnte nirgends eine Taste finden, mit
der ich die Veranderungen in der Directory
abspeichern konnte.
positiv: nichts
negativ: siehe Text
HO DIRECTORY
Ein Blinganger, scheinbar nur ein Ausschnitt aus
dem Funktionsfahigen Programm
FAST CRACKER
Funktioniert einwandfrei, aber ich bin nicht
bewandert genug, um mit der Track/Sektor Angabe
etwas anfangen zukdnne.
DATEI PROGRAMM

. ist ein sehr flexibles Datenverwaltungsprogramm.
Man kann 7 Datensitze eingeben, die man selber
definieren kann. Daher man immer nur die ganze
Liste ausdrucken kann, ist es wohl am besten flr
Lagerverwaltung geeignet. Es hat die Funktionen
Daten laden, saven, eingeben, definieren, &ndern,
drucken, suchen freien Speicher anzeigen und
Hinrt- und Vordergrundfarbe wechseln.
Ich finde es ist trotz des kleinen Mankos bei der
Druckerausgabe seinen, ohnehin schon gunstigen
Preis wert.
paositiv: sehr fiexibel, bersichtliche Druckerausgabe
negativ: es werden immer alle Daten ausgegeben

ETIKETTENDRUCK

Dieses Programm macht es einem wirklich leicht, seine
Etiketten zu bedrucken. Im Menu kann man zwischen
den Kommandos Erstellen einer Etikette, drucken,
speichern, laden, Directory. Disk Kommandos und
Programm verlassen wahlen. Im Normalfall wird man
als erstes F! dricken um ins Editor-Menu zukommen.
Hier kamm wman auswahlen mit welcher Schriftart
(breit, revers, normall man seine Etiketten bedrucken
mochte. Es ist moglich eine Umschaltung fur ein
einzelnes Wort vorzunehmen.

positiv: einfache Bedienung, speichern der Etiketten
maglich, Revers- und Breitschrift einstellbar

negativ: keine groB und klein Schrift

AD -MANAGER V5.0

hat die Funktionen, die man von einem AdrefB-
Manager verlangt, also zB. suchen, loschen,
speichern,ausdruck einzelner Adressen, usw.
Rggla“t‘rfr:_—ﬁiah Eingabe einer Adresse kommi man
immer wieder ins Haupt-Menu zurlck. Die K AdreB-

ausgabe ist enorm mickrig

DISK/TAPE V2 4 .

_ist das letzte Programm auf der Disk, jubel! Ich
hoffe, daB der geneigte Leser immer noch wach ist.
Und winsche ihm, daB sein Tag auch weiterhin so
erfolgreich verlauft.

Um nochmal auf das Prograwmm zurickzukommen, es
ist geschriehen worden, um einigerma@en komfortabel
von Disk auf Kassette zu kopieren. Da aber heute ja
fast keiner mehr eine Datasette benutzt ist dieses
Programm wohl fur die meilten uninteressant. ; .

tom;

ottt ittt btk 8 b 18 b b b b b e b b o ot b b o b D 8 bt ottt i 8 Pttt ot

Seite 24

MILESTCNE 8/9-31

SKULLS &0
CROSSEBIHRES

Vertrieb: DOMARK

Preis: ca 28- DM "

Skull and Crossbones ist ein lustiges Jump &
Run - Game, das einigermafien Freude macht,
Man steuert also One Eye oder Red Dog durch
verschiedene Levels und muf so ziemlich alles
abschlachten, was einem entgegenkommt. Damit
wdre auch schon das pganze Spielprinzip
erklart Die Bder Version ist zweifelohne die
beste Version deg Spieleg Sie schlagr die 16
Biter Versionen um ldngen. Das hedeutet aber
nicht, das das Spiel absolut gut ist, denn aus
der Grafik hidtte man mehr machen kinnen und
der Sound ist auch nicht gerade tberwiltigend.
Also ich wurde sagen, das Skull & Crosshones
ein Mittelmafiges Jump & Run Spiel ist
Bewertung:

GRAFIK: 58
Spass/Spannung 87
Preis/Leistung 89

Gilded Age

Auf der Golden-Disk 5/81 befinde! sich mit dem
Game “Gilden Age* ein Strategiespiel in dem man
In die Zeit des amerikanizchen Burgerkriegs
(nein, nicht Burgerkrieg) zurtuckversetzt wird
Man schlupft in die Rolle des HNordstaaten-
generals im Kampf gegen den Suden. Dem
Speler stehen verschiedene Akliong-
moglichkeiten zur Verfiigung: Aufbauen einer
Armee, Indianeruberfalle, Zuguberfalle, Duelle
usw. Leider wird das Spiel sehr schnell
langweilig und der Preis von 20- DM stellt sich
sehr bald als Fehlinvestition heraus. Das war
im wahrsten Sinne des Wortes emn Schuf nach
Hinten...
Bewertung:

Grafik: B2
Motivation: 48
Preis/Leistung: 30

Over the Neat

“Over the Net* heigst das Strandvolleyballspiel,
daB uns die Firma Semias beschert hat. In
einem klemnen Menue, bei dem im Hintergrund
ein Strand und ein paar Leute Zzu sehen sind
(in relativ schlechter Grafik, die sich auch
nicht  andern wird), kann man 3auswvihlen,
wieviel Mitspieler mitspielen (i-4 Spieler), es
kann ein Trainingsmatch bestritten werden und
wieviel Gewinnsatze gespiell werden sollen. Ziel
st es den “Sea Cup” zu gevinnen Am “Sea Cup”
nehmen noch zwei andere Mannschaften 1teil.
Dann erscheint er auch schon, der Court, auf
dem man spielen soll. Der Sand &hnelt eher

SOUND: 51
Animation: 43

(psm)

Sound: 66
Animation: 63

(oli)

einem arg geschundenem Asphalt Das HNetz ist
ein gerader Strich ohne Maschen. Dann ein
weitere Schock: HNachdem der Gegner auf-
geschlagen hat, kommt der Ball in meine
Richtung. . denke ich. Der Ball landet genau in
der anderen Ecke, wo mein Partner ‘Luke’ (so
heisst er) wie versteinert rumsteht. So geht das
ganze zvel Spiele lang Hur Asse. Haturlich
werde ich letzter mit null Punkten!" Dann
endlich im 3J3Spiel bemerke ich, woftir der
Schatten gut ist, Nur an dem Schatten kann
man feststellen, wo der Ball hinfliegt. Bei dem
Spiel ware es wvielleicht sinnvoller das Spiel von
hinten oder aus der Vopelperspektive zu
spielen und nicht wvon der Seite. Nachdem ich
dann endlich den “Trick” mit dem Schatten
herausgefunden hatte, machte mir das Spiel
auch langsam Spa@! Das Spiel beinhaltet alle
Schlagvarianten, %ie beim richtigen Volleyball
Pritschen oder Baggern (beides mit
Feuerknopf), Schmettern (mufte ich auch erst
mal herausfinden: Stick nach Oben + Feuer-
knopf und dann nach rechts) und nattirlich
den Aufschlag (zwei mal Feuerknopf) Wenn das
mit der Ballrichtung und der Grafik besser
wdre, hidtte *Over the Net” bestimmt einen Platz
in der Hitline sicher!

Bewertung

Grafik: 40

Sound: 40 (kaum vorhanden)

Animation: 65

Motivation: 80

SpafSpannung: 75 (Tendenz nach ohen!)
Preis/Leistung. 60

Ut In

Ein typisches Weltraum Shoot'em up-Game. Der
Spieler ist in Form eines Raumschiffes
dargestellt, das durch einen Gang fliegt und
man mufll versuchen Seifenblasen abzuschiefen
(nein, wie coriginell’). Tut man das nicht und
man berthrt die Seifenblagen oder die Decke
bzw. den Boden des Ganges, wird einem die
Energie abgezogen. Ja, ja, so ist das halt im
Weltraum,

Bewertung:

Grafik: 40

sound: 20

Motivation: 35

Spaf/Spannung: 30

V.G.Al

Siehe *Cut In*! Es hat genau denselben Spiel-
ablauf, nur daf man  hier mit seinem
Raumschiff jetzt auch andere Raumschiffe
(keine Seifenblasen) abschiefen muf

(jnm)

(thm)

(thm)

(Arm.: Da (#) sieht man mal wieder wie “fleissig”™ feste Redokteure s0
sind... Oh Mawn, ain Chefredaklsr hats sahworl Abar was nimmt man
nicht atles auf sich (sowas b3pw), um seihe Leser zufriedenzu-
stellen.)
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LURd Sie Rommen dich zu holent

Jeder kennt SIE, jeder weifl, daf SIE nach einem
suchen, doch keiner will wahr haben, daf SIE
einen erwvischen. Egal ob Cracker, Spreader,
Swapper, Coder oder Lamer: Alle haben Angst
vor IHNEN. Alle machen sich Gedanken tibere
SIE Man trifft Sicherheitsmafnahmen wie
PLE-Hummern (jetzt ‘postlagernd’), arbeitet
unter einem Pseudonym, reagiert nicht auf die
FANGANZEIGEN in ASM oder Poverplay, man
schaut sich erst ein paar mal um, bevor man
seine Post abholt und achtet darauf, ob nicht
doch emner von [HNEN dort steht. Alle wollen es
nicht wahr haben, dafl es einen selbst auch
einmal erwischt So war es auch bei mir Als bei
mir in der Gegend ein paar Freax aufgeflogen
sind, dachte ich: *Pech gehabt*, bin etwas
vorsichtiger gewonnen und habe weitergemacht,
Doch eines schonen Tages:

Es war kurz nach Funf Uhr Nachmittags. Ich
hatte gerade meine Post erledigt und sie auf
den Flur geschleppt, da ich gleich zum Postamt
vollte Ich ging nochmal in mein Zimmer um das
ndtige Kleingeld furs Porto zusammenzukratzen
(ca20 DM) und da geschah es: E= klingelte

Wer kann das sein? Hmm, ich ging zur Tur
und offnete. Zvei Manner standen dort, der eine
grof und stark mit Schnauzbart (sah aus wvie
ein COP und war auch ein COP), der andere
etvas kleiner, dicklich und hielt ein paar Akten
unfer dem Arm Als ich die Tir nun offnete
und mit gutem Gewissen fragte; “Ja?”, antyortete
der Dicke: *Wohnt hier XXX7 Gut, wir sind von
der Kriminalpolizel und sind wegen Betrugs
hier* und Thielten mir einen Hausdurch-
- suchungsbefehl unter die Nase. SCHEIGE. Aber

vegen Betrugs? Hmm, okay ich lef sie ren.

Doch gerade als ich ein paar Schritte in
unseren Flur gemacht hatte, sah ich meine Post
dort liegen. VERDAMMT, das sind doch
Softwarefahnder, die mich hops nehmen wollen
SHIT! Schnell stammelte ich ein paar Brocken
heraus, daf meine Mutter unter der Dusche sei
und sie einen Augenblick warten sollten, doch
s1e marschierten mir einfach hinterher. Ich lief
naturlich nicht in mein Zimmer, sondern in die
Kuche zu meiner Mutter Die wunderte sich
erst, schnallte dann aber ziemlich schnell, wvas
passiert war Die COPS (ubrigens beide in zivil)
wvurden nun ungeduldig und verlangten, daB
ich sie 1n mein Zimmer fuhre. Hmm, gab’ es
noch einen Ausweg? BING' Ok, ich fiihrte sie
nun an den von ithnen gewunschten Platz Doch
sie wunderten sich sehr, denn dort stand kein
Computer oder ahnliches herum, nur jede Menge
Playmobil und anderes Kinderspielzeug.
Anschemnend waren die COPs doch net so dumm
und fragten mich mit energischer und etwas
gereizier Stimme ob ich sie verappeln will Tia,
das war das Zimmer meines kleinen Bruders. .

Ok Ich gab mich nun geschlagen und fiithrte
sie in mein unaufgeraumtes Zimmer. Uberall
lagen auf dem Boden Disks, Briefe und
Hardwareschrott rum Auf meinem Schreibtisch
stand ein CB64 im PC-Gehdause mit viel Zubehor,
ein Monitor, ein Amiga und jede Menge Disks
und Papierkram. Und nun gings rund. Der Eine
fing an alles durchzuwithlen und der andere
verhorte mich. “Hast du ein Pseudonym?* -
“Chh, neee, nicht mehr. Frither nannte ich mich
mal Blablahla und Blablabla (alles erfunden)”.
Als dann der eine COP einen Brief mit der
Anrede “Hallo XXX* fand, fragte er mich
nochmal, ob 1ich ein Pseudonym habe *“Nein,
nein” sagte ich. Daraufhin bekam der Dicke
einen roten Kopf und da er eh schon sehr
gereizt war, schnauzte er wie ein wiitender
Mathelehrer, daf ich die Wahrheit sagen musse,
ansonsten gsbe es nur mehr Arger Ich
beteuerte ihm, daf ich kooperativ sein wolle und
nur die Wahrheit sage Der andere hatte schon
fast meinen ganzen Schreibtisch aufgerdumt
und stopfte alles, was nicht niet und nagelfest
wvar  Unter anderem fand er auch einen
Playboy - grinste, sagte “Du Ferkel® und
steckte ihn auch ein. ARSCHLOCH"! Hunja, ich
versuchte noch alles 7u retten, was zu retien
var.. Als mich nun Vieder der etvas
aufgebrachte und nun schon auf 180 gebrachte
Dicke fragte, oh ich eine PLK hesafie sagte ich
scheinheilig *No” und was das tberhaupt sei
Der andere hielt mir nun einen Brief mit einer
alten PLE-Hummer von mir unter die Hase.
“Ehh, ach das meinen sie” stotterte ich und
sagte, daf ich diese PLK nicht mehr besidfe (ich
hatte inzwischen tatsachlich eine neue) Doch,
oh Schreck, der andere COP fand zwischen dem
Papierkram ein kleines rotes Kartchen mit einer
schonen, langen Zahl drauf. SCHEIQE, *Und was
is1 das???* schnauzte der Dicke, der nun vor
Wut kochte und so aussah, also wolle er mir im
nachsien Moment an die Gurgel springen. Ich
versuchte so ruhig zu bleiben wvie es ging und
sagte “Ehh, daf ist eine PLK won einem Freund
von mir, hatte ich total vergessen, daf ich sie
noch habe® Aber SIE schienen mir das nicht zu
glauben, da sie nichtmal nach der Adresse
meines Freundes fragten Mist Wenn die COPs
jetzt mit der PLK zur Post laufen und meine
Sendungen abholen, bin ich total aufge-
schmissen, da dort sicherlich ein paar
Sendungen mit Geld auf mich warteten. ¥as tun?
BING! Als er mich fragte auf welches Postamt
die PLE laufe, sagte ich “Hauptpostamt 5, da
und dort’. Puhhhh, in Wirklichkeit lief sie aber
auf ein anderes Postamt. Schwein gehabt
(Fortsetztung auf Seite 8)
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The Ultimate AMMC-Test
Puhh,.. Lall, laber, quassel.. So, nun ist es an der Zeit den Sieger (hicks) zu ermitteln: .. Der
Sieger des Alc-Wettbewerbs ist (Spannung). DAVE "' Ahhh, hmmm, hier ist doch irgendwas
falsch.. ehhh,.. grohl.. achso, wir wollten ja das beste Bier (und nicht den besten Siufer) er-
mitteln.. eheee, sorry! (scham, pein,.) Also, hier ist der Sieger nach Punkten:

1. Platz: HAAEKE BECK EDEL-HELL (8,5 Punkte)
2. Platz: Budveiser (8,0 Punkte)
3. Platz: Flensburger und Krombacher Pils (je 7,0 Punkte)

Jaaa, HAARE BECK Edel-Hell ist der Sieger'' Also, wenn ihr mal wieder Bock auf'n Bier habt,
dann greift getrost zu HAAKE BECK Edel-Hell. Aber Achtung, nehmt nicht das “normale’ HAAKE
BECK (bdahhh), sondern nur EDEL-HELL! (Das HAACKE BECK wird auch oft mit BECK's ver-
wechselt, aber BECK’s meinen wir nicht!)), Budweiser ist auch ein super Bier und es schmeckt fast
noch besser als HBE-h., ist allerdings etwas teurer.. Flensburger und Krombacher konnen
durch ihr hervorragendes Preis/Leistung Verhaltnis tiberzeugen. Prima Biere!! Und nun zu den
Bieren, nach denen man auf gar keinen Fall greifen sollte: Guinnes (bahh, pfui.. nur fur
gﬁasoc{:gsten), Salvator (urgs.. Kettenol!) und Pilsner Urquell (Labberzeug, leicht verfaulter
eruch).
So, daf wars dann wohl fur heute.. Ich winsche euch nun viel Spal beim nachsten “Bier
geniefen” und hoffe, daf wir euch ein bilchen mit dem Test geholfen haken.. PROST!

(dave)

(Anmd Chf-rd.. Und nun noch ‘ne kleine Anmerkung meinerseits: Da es in ganz Deutschland
tiberall verschiedene Biersorten gibt und Dave in dém weit abgelegenen Bremen bspvw. nicht an
hessische (yo!) Biere ‘rankommt, widre es ganz nett, venn ihr alle (! ihm Biersorten schickt!!
Ja??? Dann wverden demndchst wveitere Alc-Tests erscheinen und am Ende des Jahres kiuren wir
dann das Bier des Jahres (da wisst ihr dann auch wohin ihr fahren muft um das Beste zu
trinken). Also, ich (und Dave) zdhlen auf eure Mithilfe! Noch seine Adresse: David
Henkensiefken, Ostendorpstrafe 14, 2800 Bremen 1. Bitte keine Disks odahnl schicken, denn Dave
hat nichts mehr mit Computern zu tun.. Also, schickt und schickt und sauft und schickt und..)

Hitzeeke

55. Wie nennt man die Kotfliigelverbreiterungen

beim Manta? Potenzplanken 62. Warum findet man in einem ausgebrannten

56. Mantafahrer an der Frittenbude: “Ich hatte
gerne eine Portion Pommes™ Darauf der
Verkidufer: “Wollen Sie was draufhaben?” Der
Mantafahrer: “Schlagerei anfangen, oder was?7”

57. Ein Parkplatz in der Innenstadt wvird frei,
neben dem ein Rentner steht, Kommt ein Manta-
fahrer vorbei und fragt: “Kann Mantaparken?*

56. Ein Flugzeug sturzt ab. GTI- und Manta-
fahrer retten sich mit dem Fallschirm. Der
Mantafahrer offnet seinen Fallschirm und
gleitet sanft zur Erde. Der GTI-Fahrer reisst
wie verrtickt an der Reifleinem, doch der
Schirm offnet sich nicht und er fallt an dem
Mantafahrer vorbei. Daraufhin meint der
Mantafahrer: *Was? Du willst ein Rennen...."
Klack, Klack!

59. Ein Mantafahrer hat einen Rethorikkurs
besucht. Er geht in ein Geschaft und bestellt
einen Kringel Fleischwurst Darauf fragt ihn
die Verkiduferin, ob er Mantafahrer sei
Entsetzt fragt er sie, woran sie ihn erkannt
habe. Als Antvort erhielt er: *Wir sind hier in
einer Backerei”.

B0. Was sind die Lieblingsspeisen der Manta-
fahrer? Mantarinen und Tunefisch

Bi. Was sagt ein Mantafahrer, wenn er an eine
Tankstelle kommt? *Volltanken und Ellbogen
polieren bitte!”

Manta keinen Reifiverschilu? Schon mal eine
Jogginghose mit Reifverschluf gesehen?

63. Warum haben Mantafahrer 32 Knochen mehr
als normale Menschen? Weil ihr Gehirn noch
mechanisch betrieben wird!!

B4. Ein Benzfahrer und ein Mantafahrer stehen
an einer Ampel. Zwischen die beiden fahrt ein
Rollstuhlfahrer. Der Benzfahrer zum Rollstuhl-
fahrer: *Ha, wie flott bist du denn mit deinem
Rollstuhl?” Der Rollstuhlfahrer: “Wenn ich mich
ins Zeug lege, schaffe ich 10 km/h” Der Manta-
fahrer: “Mann ey, da kannste ja gleich zu Fuf
gehen, ey!'*

65. Warum ist der neue Manta 4m breit? Damit
mindestens zwel mal IRMSCHER-TUNING neben-
einander draufpasst!

66, Hach einer Kollision mit einem Mercedes hat
ein Manta eine riesige Beule im Rotfliigel. Der
Mercedesfahrer rat ihm: *Du muft solange in
deinen Auspuff hlasen, bis du die Beule aus
dem Kotfligel raus hast” Der Mantafahrer folgt
dem Rat und blast und bldst. Nach einer Weile
kommt noch ein Mantafahrer vorbei und fragt:
“Was machst du denn da, mann, ey?” Der erste
Mantafahrer erklart dem zweiten, was der
Mercedesfahrer ihm erklart hat. Darauf der
andere Mantafahrer: “Ey, mann, bist du blod,
gy, das kann doch gar nicht klappen. Du hast
dein Fenster auf, da geht die ganze Luft doch
raus, ey!"” (jnm)
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The Ultimate ALC-Test
Ihr fragt euch sicherlich, vas das sein soll, ein “Alc-Test”. Nunja, ihr kennt doch sicherlich die
Situation, wenn man in eine Kneipe (oder eine Disco) kommt und sich ein schones kaltes Bier
bestellen mochte.. Meistens sagt man dann einfach “Ein Bier bitte* oder so. Wenn man dann dieses
bekommen hat, kippt man es schnell herunter und vidmet sich anderen Dingen oder kestelll das
gleiche nochmal Chicks) Mein, meine lieben Leser, daf ist doch nicht richtig!" Ein Bier soll man
genieBen, es mit grifitem Hochgenuf verzehren und sich woll Freude ein Zveites oder Drittes
bestellen. Das geht aber nicht, venn das Bier furchtbar schmeckt. Und genau aus diesem Grund
haben wir uns die “gualvolle Mtithe* gemacht und uns annahernd durch den Sumpf der Biere
gesoff.. getrunken Dazu muB man noch gesagt verden, dap dies nicht ganz problemlos war, denn
nach dem sechsten oder siebten Bier schmeckten auf einmal alle Biersorten gut.. Also mufiten wir '§

siement de1 9.11,1990

Stadt- und Polizeiamt
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= (042)) 362 gmal
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den Test (aber nicht das Saufen) abbrechen und nochmal starten, aber diesmal mit Plan. Wir
haben nicht gleich von den Sorten, die uns gut schmeckten alle Buddels ausgesoffen, sondern
immer brav ein halbes Glaschen von jeder Sorte gekostet. Alle halbe Stunde haben wir eine Pause
eingelegt und ein paar Runden *Storm SWIV* auf dem Amiga gespielt.. Nungut, genug geschvafelt,
stitrzen wir uns in das Vergntigen. Die gliicklichen (hicks) Saufe.. Tester waren: Jakob “Gonzo”
Schvendner (C-B4 & Amiga-Freak), Cornelius “Conne” Rapp (Heavy-Metal-Gitarrist, Komposer und
Alc-Vernichter) und natirlich meine Wenigkeit (Dave.. Yo, ich kins!!). Los gehts:

Hramer Lancssbank (BLZ 290 500 an) Kio-tr, 10 7o 115 ooa
Poviguoucats Hambwg (BLEZ 100 100 20) 18 377 - F03

Fontan ger Lanoeshsuptissie

zleb
Heaus

rehmen wir an, d28 Sie von Thren oben niher bezeichneten

Kriminalpolizel
-8.K.-

Erlauterung zur Tabelle:

Hame/Slogan (N/S): selbsterklarend

1 : Liter (F=Flasche, D=Dose)

% : Alcgehalt in Prozent

Preis/Leistung: P/L-Verhaltnis

Kommentar (K): selbsterklarend

Punkte (P): Gesamtpunktzahl (ermittelt wvon
allen Testern)

TABELLE
N/S: BOHMS, “Ukerliefert aus dem einstgen,
im 12Jahrhundert gegrindeten, bohmischen
Kloster Tempel”
1: 033 F, %: 5%
P/L: 1,33 DM/nicht so gut
K. dunkles Bier, bitterer Nachgeschmack, sehr
schaumig, “sollen die Klosterbriider ihr Bier
doch selbst saufen”

EK.. wurzig, schmackhaft, “Fiir Liebhaber mit
etwas mehr Geld ein super Bier”

P.. 8,0

H/S. PILSHNER URQUELL, “Das Einzige”
1:033 F, % 4,%

P/L: 1,38 DM/schlecht (buuh?

g_: éagherig, fast chne Kohlensaure, “taugt nix”
H/S. HOFMARK, “anno 1530”

105 F;, % 5%

Ps/L: 1,15 DM/ausgewogen

K.. herb, sehr wirzig, kein HNachgeschmack,
140t sich prima wegsaufen

P:60

N/S: HAARE-BECK EDEL HELL, “Pils*

1. 05 F;, % 4,7%

P/L: 0,84 DM/SUPER!

K.. gut, nicht zu bitter, “Feten-Bier” wegen dem
super P/L (B4 Pf. fur 1/2 Liter!)

(Butta Bey Antwort angenen)
Uniar Zo,chan, umiare Nachieht vom

2800 Bremen 1

Stact: wad Retsamt — Bosiiacn 18 78 49 — P800 Breran §

A
TRGTPPtY

den § 1632

Bremen, Bahnhc's!ir

wir Sia, bel uma

TOntum - U Tad - Do - SISTR

dem 19. 1. 1990, um 14.30 Uhr, 3.

eines Vergehens nach dem UrhG (Software).
lastenda Tatsschen vorzubringsn und ggf. deven polizziliche Sicherung zu beantragen.
AuBer diesem Schreiben und Ihren penonlichen Aurweispapeeren bringen Sie blite folgende Unterlsgen mit

Gagen Sle werden 2 Zt. Ermittlungen gefihst wegen Verdachts
shmen. Dabei soll Thoen Gelegenheit gogeben werden, die gogen Sia

Sehrgeeires > Herr NN

Sia haben saf Crund der Besti

Aus diesam Gr
Mont!
e
BREMEN,

Termin nicht

Rechien keinem Gebrauch machen wollen.

d

Wenn Sie Tiren Aufenthalt in der Zwischenseit nach auBerhalb verlegt haben, senden Sie uns bitte dieses Schreiben unler

Sollte Thnen der Termin seitlich nicht zusagen, seteen Sie sich bitte mit dem im Briefkopf genannien Sachbearbeiter
qleichzeitiger Angaba [hrer neven Anschrift zurtich.

wegen eines peven Termirg telefonisch in Verbindung,

|
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Tate
24 a8e4 venat 0

sr01 =007

/

P.:.35

H/S. GUINHESS, “‘registered 1758 Brewers of P. 85 I z :

Distinction” (Irland) H/S. FRAHNZISKEAHER, *Weigbier” g 2 z \“

1. 033 D, %: 5% 1. 05F, % 5% ] - 3 {

P/L: 1,38 DM/mangelhaft P/L: 1,20 DM/naja... z i ™ o =
K. Sehr dunkles Bier, verdammt bitter, saurer K.: leicht, klar, zieht in die Hase, Achtung: Die 8 : —~ \\

Nachgeschmack (etwas nach Kaffe), “bdh!" Flasche hat an der Offnung eine scharfe 2 l- A 1.~ | +

P.:. 10 Rante! = E ‘ 3 g Y He \

HN/S. EROMBACHER, “Pils mit Felsquell- P.: 5,0 d I-zﬂ 4 3 = S 1 % A

wasser” (Westfalen) H/S’ EINBECE, “Ur-Bock” - 3 i i X i i

1. 0,33 F; %: 4,6% 1. 03 F, % 6,5% E = A NME £ 3 | P

P/L: 0,84 DM/sehr gut P/L: 0,75 DM/angemessen " £} 9 < E ik ] ,E 2 RS i Lo i
K.. gut, herb, lecker, empfehlensvert, *fast K. sehr dunkel, sauer, sehr eigener Geschmack - eI jé i E 5 ! o, ‘i

alles, vas ein Bier braucht” P50 E o o X L 2R | . v §
P.. 70 N/S' FLENSBURGER, “Pilsner” @ \VE N AR i o

N/S. TUBORG, “Der durstige Mann” 1. 033 F, % 4,8% - 3 = = i = E - N

1. 05 D; %: 9% P/L 0,70 DM/jooooo! Ol Al i % 00 ) & { N o v AP

P/L: 1,08 DM/0ok. K. klar, herb, leichter Hachgeschmack, *geht l\?l | M 5 \3 e G

K. unauffalliger Geschmack, fiir Dosenbier gut, voll in die Birne* : & § i TR 3 E
130t sich nach der 3.Dose prima wegsaufen P.. 7,0 o : - ™ | i E 3 > W\\ N

P..6S H/S FAXE, “Pramium’ (Danemark) } 2 N R/ g g % .S . K

H/S: SALVATOR, “Paulaner Bier” (Mtinchen) 1: 1,0 od. 0,5 D; % 12%() = \] IS E N ooy B TN

1. 033 F; % 75% P/L: 2,84 DM (1),71,33 DM (0,5)/sehr gut 5 ] n % z 3 : e < i < ¥

P/L: 1,10 DM/ungentigend K. Hellbier, etvas lasch, es lohnt sich damit zu A = i oy 5 > ;f. £ 0 > [y &\ §

K. Dunkelbier, Nachgeschmack nach Kettendl, besaufen (12%), “das anspruchslose Breitsauf- * 9 3 & a i\ SR SR 3 %

“stinkt” bier” = ; ﬁ Fi E - § LT I N 3 !
P20  P:Sj5 E W =g | i y Do

N/S BUDVEISER, “original helles Premium , 8 ANV g4F |53 % ¥ AN ¢ 1

Lagerbier” (Fortsetztung auf Seite 23) - 2K ! 2 g =p H X 3 Q N Ny

1. 033 F, %: 5% sl \\% : 2z é % Vg BN * a
P/l 1,38 DM/ok. ?,e RNEEI IS T ~ = \$ n
e ettt et st 8 1 8 0 8tk 2 £ -t
Seite oo MILESTCIE 8/9-91 mn P fpq 3 w2
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LURd Sie Kommen dich zu holent

(Fortsetztung won Seite 6)
So, der andere COP niaherte =ich auch dem
Ende der Aufrdumung und stellte seine Beute
stolz auf den fast leeren Schreibtisch. Arrrghh
- was sah ich da? Der hatte mein Adressbuch
gefunden Arrghhh . Wenigstens war mein
Zimmer jetzt aufgeraumt Der Dicke gab mir nun
noch ein Untersuchungsprotokoll das ich und
meine Mutter unterschreiben mussten und SIE
erklarten mir nun, daf auch meine gesamte
Computeranlage beschlagnahmt sein. Urgs, blof
das micht. Ich versuchte ihnen nun mit all
meiner Uberredungskunst einzubleuen, daf die
Computeranlage zum grofiten Teil Eigenbau sel
(aus dem PC-Gehause hingen tatsdchlich noch
ein paar Drahte etc heraus) und wenn sie das
beschlagnahmen, mufiten sie die Geriate genau so
wvieder zusammenbauen Das hat die COPs
tatsachlich beeindruckt wund sie liefen die
Anlage tatsachlich stehen, aber trotzdem sel sie
beschlagnahmt und ich durfte sie nicht
verwvenden oder gar verkaufen Man, die waren
ganz schon naiv. Mir sollte es recht sein und
moge der RKlugere gewinnen. SIE machten mir
nun klar, dal ich ein Verbrecher sei und in
einiger Zeit Nachricht vom Staatsanwalt bekime
und bei ihm auch die Entscheidung liege, ob
das Verfahren eingestellt oder emne
~Verhandlung aufgenommen wird. Sie trabten
nun sehr zufrieden zur Tir raus. Der Dicke
~=zchien aber immer noch sauer zu sein und ich
konnte nicht wiederstehen ihn nochmal zu ver-
appeln und rief ithm hinterher YAuf
Wiedersehen, Bis dann! und um das Schlimmste
zu vermeiden, knallte ich schnell die Tir zu
VERDAMMTE SCHEIBE, ich bin ERWISCHT.
- worden. Gottseidank hatte ich mir ein zweites
Adressbuch fur alle Falle angelegt und ich rief
schnell alle meine Contacts an und warnte sie
Der Rest des Tages war fir mich gestrichen,
denn mit klopfendem Herzen und schloddernden
Knien konnte ich nicht mal Fernsehgucken oder
nur ein paar Chips essen.
Die nun folgende Zeit ssar die reinste Holle
Diese Ungewissheit, waz da nun auf einen
zukommt und ob man nun tausende von Mark
Strafe zahlen muf oder ob man ‘ne Vorstrafe
bekommt etc. Meine Contacts sagten mir das alles
nur halb so wild se1 und ich mch beruhigen
zollte. Und nun fasste ich mir ein Herz und
fing wieder an zu swappen. Von den COPs horte
ich erstmal 2 172 Monate nix. Doch, da,
zwischen meiner (nun legalen) Post war ein
Brief vom Polizeiamt XXX, Mit zitternden Handen
dffnete ich ihn, laB ihn im Eiltempo durch, doch
allzuviel Aufschluf gab er mir nicht (seht
selber, Abb2) HNunja, ich erschien nun zum
geforderten Termin und mufte erstmal eine
halbe Stunde in =0 einem komischen Korridor
warten, Endlich wurde ich dann 1n so ein
Kleines Zimmer reingefuhrt Und ver saf da?

Seaite g

Der kleine Dicke. Ach du meine Scheifle, daf
kann ja heiter werden  HNun, er guasselte mich
nun voll, wie bose ich doch sei und ob ich mit
der Polizel kooperieren, und ein Protwkoll
abgeben wolle [n diesem Augenblick viel mein
Blick auf die Tiiten mit dem ganzen Papierkram
von mir.. Sie sahen genauso aug, wie an dem
Tag, als sie bel mir mitgenommen wurden. Die
haben anscheinend den Papierkram noch nicht
durchgeackert. Gut so - denn nun konnte ich im
Protokoll erzahlen, was ich wollte.. Zum Schluf
musste ich das (drei Seiten lange) Frotokoll
unterschreiben und der Dicke fragte mich, ob
ich nicht zu meiner Entlastung ein paar
Adressen nennen wolle. Hein - meine Contacts
verrate ich nicht, ich bin doch kein
Lamer-Arsch. Aber andererseils konnte es mir
wirklich nicht schaden, wenn ich etvas
Entlastendes vorzuwelsen hdtte und so kam mir
ein genialer Einfall: Ich gab ihnen die Adressen
von ein paar auslandigchen Contacts (mit! denen
konnen Sie GAR NICHTS anfangen) und ein
paar Addies von ein paar Schulfreunden, die
gar keinen Compi haben. Der Cop sah nun sehr
happy aus und lief mich endlich gehen. Vorher
gab er mir allerdings noch memne Disks zuruck
(auch die ganzen Raubkopien!!n unter der
Bedingung, da@ ich alle REKs selbst losche..
ABER HNATOURLICH" Er behielt lediglich 23
Disks mit RKs als Beweismaterial. Ich
schlenderte nun etwvas erleichtert und voller
Freude tiber die Dummheit der COPs nach
Hause und es begann wieder eine lange Zeit des
Wartens.. Endlich kam emn Brief vom Staats-
anvalt (Abb3) wo er mir mitteilte, dafl ich ein
buser Bub sei und das nie wieder machen
diirfe, auferdem sel das Verfahren mangels an

Beweizen eingestellt (anscheinend haben die
meinen Papierkram tatsachlich nicht
durchgewiihlt). JUHUUUM Verdammt Schwein
gehabt.

Ihr fragt euch jetzt sicher: *Was will dieser Idiot
eigentlich wvon uns? Der hat sich erwischen
lassen, der ist doch ein Lamer..”. Ja, so habe
ich auch gedacht, als Andere erwischt wurden.
Freax, ich mdchte euch in euren unaufge-
raumten Zimmern warnen, laft euch nicht
ervischen, seit schneller als SIE, seit kliiger
als SIE, kdmpft gegen SIE. Vergesst mich nicht!
Seit hbesser als ich und lasst euch nicht
unterkriegen. Die Szene mufl weiterleben, egal
wo! Ich war auch einer von euch, aber ich
werde nie wieder die coolen Crackg in wmeine
Floppy schieben, ich werde nie wieder den
geilen Sound und die coclen Grafiken bewundern
konnen, ich bin tot! Schutzi euch wor einer
Krankheit die schlimmer als Krebs oder Aids
1s1: Die POLIZEI'M Bye for ever, Guys .

(xxx)
Anm.: Aus verstandlichen Griinden will der
Schreiber dieses Artikels anonym bleiben Aus
rechilichen Grinden aber dennoch folgendes
Der Inhalt- der an uns gesandten Berichte muf
gich nicht mit der Meinung des Herausgebers
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Elicme Copy-Rrarty [ + 11
Wieder ein “etwas” dlterer Partybericht. Aber der von der Elicma Party Il ist sehr aktuell. Also,
enjoy reading it! Ach ja, nochwas: Der erste Bericht ist von Split/Elicma, der zweite wiedermal

von Faroul/5D.

Elicma Copy Party V1 - Report

Nach 13 1/2 Stunden Zugfahrt kamen wir (Split,
Dragon, Sadist, Wuschel, Tasis und Mrl6 Bit,
alle von Elicma) um 1015h in Osnabruck an.
Sogleich riefen wir Daw/Elicma, der die Party
veranstaltete, an und liefen uns von ihm mit
zweli Autos am Bahnhof abholen. In Alfhausen
(no Joke!'") angekommen, fuhren wir zum Party-
raum und fingen dort erst einmal an umzu-
rdumen und aufzubauen. Inzwischen war es
1300h und wir (Tasis, Split, Mrl16 Bit und
Dragon) hatten uns inzwischen kurz geduscht.
Kurz gegessen und schon ging es vieder weiler
mit den Vorbereitungen. Die zwei Elicma Plakate
(AusmaPe 4x15m), die wvon Split fiir die
Copy-Party gezeichnet wurden, wurden aufge-
hingt und die Vorbereitungen liefen weiterhin
auf Hochtouren. Ein grofes weifles Plakat (5%3m)
wurde aufgehangt, es sollte fur die Unter-
schriften der verschiedenen Gruppen herhalten,
Nun war es soweit, die ersten Freaks trafen zu
unserer 1Copy-Party ein.
Hach und nach kamen die
Leute unter anderem von
den Gruppen: Exort, Black-
star, End of Century 1993,
Coma, Payline,... Und
nattirlich  einige (wenige)
Mitglieder won Elicma. Um
{700h ging es dann erst
einmal zum Grillen. Brat-
witrste, Salate, Weifbrot und
genigend zu Trinken (Cola,
Bier und Spirituosen) und
alles war im Eintritispreis
enthalten. Dann ging es an
die Arbeit. Es wurde kopiert

(legal), programmiert,
Kontakte gekniipft,
geschwatzt, Musik gehort

und gesoffen. Doch plotzlich, gegen 1830h
entgtand ein firchteliches Gemurmel bei zwei
Leuten von Coma und kurz darauf fingen sie
an Leute zu werarschen. HNatiirlich erblickten
dies die Veranstaller und griffen sofort ein.
Als die beiden Cohmahrer auch diese anfingen
zu verarschen und anfingen beleidigende Worte
(Fuck..) zu schreiben kam es zum Krieg
zwischen Elicma und Coma, Kurze Zeit spater
migchte =ich auch die Gruppe Exort ein und
hatte ebenfalls kurze Zeit spater Krieg mit
Coma, Als die Cohmahrer dann gegen 19.45h die
Party gezwungenermaflen verliefen, da es
angonsten ziemlich sicher zu einer Schligerei
gekommen ware, Klatschten wviele der Freaks
begeistert.  Durch diese Gewaltentrennung
entstand wieder eine gemiitliche Athmosphire.
Und es  wurde wieder  weitergearbeitet:
Programmiert, Demos reingezogen, kopiert,
gelavert, Musik gehort und gesoffen Ungefahr
eine Stunde nachdem Coma die Party verlassen
hatte, trafen ca. 40 Computerfreaks ein und die

Party hatte ihren Hochststand erreicht. Dragon
und Split programmierten ein Party-Intro
(Crimetime) fiir den C-64, welches als Voran-
kundigung fur die nachste grofe legale Amiga
und C-B4 Mega-Copy-Party dienen soll. Sie wird
(Ed.: wurde!!’ wvon den Gruppen Byte Busters
(Amigal, Exort (Amiga) und Elicma (C-64 &
Amiga) organisiert. (.0
Um 2350h gingen dann einige Freaks in eine
Pizzeria, wo sie kraftig warme (heife!) Pizza
bestellten und ihren Hunger stillten. Dann ging
es wieder an die Arbeit. Sadist und
Royal/Elicma programmierten an einem neuen
Demo auf dem Amiga. Dr Mind/Exort machte
seine aktuelle Compact fertig. Split/Elicma
kiimmerte =ich um die Getrdnke und die heife
Musik. Daw/Elicma kiimmerte sich um das
leibliche Wohlbefinden der Leute. Tasis und
Mr.i6 Bit/Elicma tibernahmen zu spater Stunde
den Empfang der zu spat gekommenen Freaks.
Die anderen machten, was ihnen gerade Spafp
machte. Am nachsten Tag
endete dann die Party so
gegen 12.00h. Abgesehen won
Coma war es echt eine geile
Party (wvor allem am
spdteren Abend), auch wenn
nicht S0 viele Leute
gekommen sind, wie erwartet.
(Split/Elicma)

Elicma Copy Party V2 - Rep
ort

Am Samstag (277) gind wir
in ca 2 Stunden nach
Papenburg gefahren und
haben das Hotel, in dem die
Party stattfinden sollte,
schnell gefunden. Als wir
gegen 14.00h reinkamen,
stellten  wir erstmal fest, daf die Reser-
vierungsliste fur die B4'er weg war. Man
glaubte uns, daf ich *vorbestellt” hatte und wir
bezahlten unsere 6- DM.

Wir kamen in einen Raum, in dem nur LAmigas
standen. “Weiter hinten sind die B4’er* sagie
man uns. Wir dahin. Und was stand da? EIR
mickriger B4'er von 'Kraze’ (nie gehort von der
Gruppe) und sonst nichts! Der Raum fur die
Bd’er swar nicht mal halb so grof und wollig
abseits vom Hauptgeschehen. Ich kdm mir total
werarscht vor. Spdter kam noch jemand mit
‘nem 128%r (ich weifl nicht, wer).

Auch auf der Amiga-Seite war meines Erachtens
tote Hose, Ein paar codeten rum, pinselten hier
und da an ‘nem Pic herum aker es war das
reinste Schlafmittel.

Und so sind wir gegen 18.30h leicht gefrustet
wieder abgehauen.

(Faroal/SD)

T e el PPy
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Boshalter Copy Party Repart §°97
Hmm, nunja, ich weiB, ich weif.. es ist schon zwei Monate her.. Aber: Unsere letzte Ausgabe
erschien auf der Party und ich wollte halt doch iiber die erste und einzige SD-Party in Bocholt
was schreiben Auferdem hatten sich Farouls/SD und TRS/Abyss Connection schon die Arbeit
gemacht und was geschrieben. Von Track 18/ex-SD had’ ich dann auch noch ein Foto bekommen.

Also: Einfach lesen, weil lesen SpaB macht..
Party-impression von FaroulsS0
Es war meine erste Copy-Party Uberhaupt und
frohen Gemutes fuhr ich mit einem Freund gegen
8.40h hier in Bremen los. Gegen 12.20h waren wir in
Bocholt und suchten uns einen Parkplatz. Da die
Party wegen eines Kongresses erst gegen 13.30h
starten konnte, suchten wir nach eimer Gelegenheit
etwas zu essen, doch Bocholt lies uns hungern: nicht
eine mickrige Pommes-Bude war zu finden!
Naja, um 13.25 waren wir wieder am Kolping-Haus
und warteten auf den Start. Als wir danm unsere
5,00 DM abgedrickt hatten, setzte ich mich erstmal
auf einen der Tische, wiahrend mein Freund die erste
Fuhre meines Rechners herholte. Als die meisten auf-
gebaut hatten, war groBe Ratlosigkeit angesagt:
Jeder saP wie blod vor seinem Compy und wufte
nicht, was zu tun sei. Langsam kam Bewegung in den
Laden, die ersten Disks machten die Rurnde. Als
negativ empfand ich, daR fast an jeder Ecke
geraucht wurde. Ich kam mir als Nichtraucher wie'n
Raucheraal vor.
lech weil mnicht, ob aut jeder Party so’n Gedringe
herrscht, doch ak 16.00h wurde es terisch voll,
chaotisch und hekiisch. Jeder wollte miglichst viele
Kopien abstauben, alles rammte wie wild durchein-
ander und schob ins Laufwerk, was zu kriegen war.
Von der Demo-Competition hab” ich kaum was mitbe-
kommen, die Leute waren zu doof das Mikrophon
ohne RUckkopplungen zu bedienen und wer die Jury
war, wei ich auch nicht, ebenso war der “Vor-
fihr-Fernseher” von Leuten umlagert, die unbedingt
davorstehen muBten.
Gegen 19.00h war Feierabend, die meisten bauten ab
und fuhren heim. Fazit: Wenn jede Copy Party so
ablauft vie diese, dann kann ich das nur als traurig
empfinden und dann wird die zweite Party, die ich
besuche, die letzte sein.

(FaroulssSD)

i‘ﬁ]" Lmnpression .

RN

Eine zweite Impression von TRS/AC:

Oie SD-Mega-Copy-Party fand in einer Stadt im West-
munstertand statt. Im letzten Sommer fand auch
schon eine Party statt, die aber von Action News
(Stefan Huls, Jan Derk Mallander) gestaltet wurde. Die
Party letztes Jahr war absolut lame. Fast keine
bekannten Leute o.ahnl. Der interessanteste war
noch Markus UWiederstein, der mit seiner Freundm da
war. Er hatte einen kleinen Softwareschutz mit, an
dem sich eimige messen sollten, Mal sehen, obs dieses
Jahr besser werden wirde dachte ich mir...

Diese Party sotlte am 9.6.21 um 13.00h beginnen. Als
ich um 13.15h mit meinem Radl und ‘mem Kollegen
ankam, da standen eine ganze Menge Typen vor dem
Kolpinghaus. Der Grund war: Die CDU hatte irgendeine
Sitzung und verlangerte diese bis auf 13.30h. Also
ging es erst dann los. 6§~ DM kostete der Eintritt,
Man bekam einen Stempel udn man konnte eintreten.
Der Raum war moch kleiner wie letztes Jahr. Ich
laberte ein bichen und schaute hier und schaute
da. Es wurde immer voller und wvoller. Nach und
nach gelang es einem kaum noch durch die ganze
Menge zu kommen. Einige Leute bastelten und feilten
noch an Klangen oder ihren Demos. Dann kam die
Competiton. Es war so voll, daB ich von ihr nicht viel
sah. Aber eines habe ich genau gesehen: Ein billiger
Flackerbildschirm mit sich verandernder Schrift
(laaaaammmel). Alles lachte. Danach bin ich dann
gegangen. Um 19.00h war das geplante Ende der
Party. Zwischendurch war auch schon mal der Strom
fur 5 Minuten weg. Ich habe gehiért es sollen insg.
300 Leute dagewesen sein. Zum Gluck hat SD (Ed.:
nicht mehr SD...) nachstes mal einen neuen, groleren

Raum. Die DOemocompetition Resultate: 1REBELS,
2 RADICAL, 3. ACRISE. Diese Gruppen waren da:
Acrise; Triad, Role, Akrak, Hysteric, Bronx,
Compaignons, Manowar, inceria, Action, Hotline, TRSI,
Radical, Guardian Angels, Gloom, TAT, Creation,
Radius, ¥X-Ray, Oregon, Vanity, Crest, Control,
Coltission, Rebels, Lore of Arts, Wol, Padua und...?

(TRGA Connection)
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" 'Staatsanwalt schaft Bresen
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{Bitte bal allen Schreiben angebsn)

Staatsanvaltipchafs Prewon 2000 Bremen PF 101360

H
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800 Bremen 1

Betr.: Ermittlungsverfahren gegen Sie

2600 Bremen 1, den .10.1.1991
Pontfach 101360 ; :
Gerichtshaus Domsheide 18
Fernsprecher (0421) 361~

{0421} 3811
Telex 246076 stab d 3
Telafax (01?1) 361-4269

.

wegen VYergehens nach dem Urheberrecht.sqesetz

Sehr geehrte r Herr [N

in dem hier anhéingigen Strafverfahren wird Ihnen zur Last gelegt,

— . c .

Tauschhandlungen verbhyreitet zu hahen

XPEEADEGR K% RIRRR %

Bei der Vernehmung durch die Polizei haben Sie die Ihnen vorgewor-
fenen Straftaten eingestanden. Aufgrund dieses Gestdndnisses gehe
ich davon aus, daB Sie die Schddlichkeit von Straftaten erkennen
und Sie sich in Zukunft die Folgen derartigen Handelns fiir sich

und andere deutlicher vor Augen fithren.

Ihre Erziehungsberechtigten werden von diesem Strafverfahren

gleichzeitig benachrichtigt.

Anstelle einer méglichen miindlichen Hauptverhandlung vor dem Ju-
gendrichter werden Sie hiermit eindringlich schriftlich’ ermahnt.
Ich werde deshalb von der weiteren Durchfiihrung des gegen Sie

eingeleiteten Verfahrens absehen und -es gemdf § 45 Abs. 2 Nr, 1

Jugendgerichtsgesetz einstellen.

Hochachtungs

Staatsanwalt

e e ek T T e B e S
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Z2um zweiten mal...

CHARTE

darunter. Er ist nicht immer toternst zu nehmen...

HITLINE Punkte
1.(01) TURRICAN II 129
2.(03) last Ninja III 102
3.(02) Twrrican I 54
4, (—) Creatures 38
5.(04) Microprose Soccer 30
6.(—) last Ninja II 29
7.(08) Pirates! 28
8. (—) Great Giana Sisters 26
9.(06) Grand Prix Circuit 19

10.(10) Lords of Doom 18

11.(—) Gunship 17
12, (—) Tetris 17

13. (—) Defender o/t Crown 12
14, (--) Shadow Dancer 11

15, (—) Emlyn Hughes Int.Soccer 10

Viele, viele Evergreens in den Charts!

THE BEST DEMO GROUPS Punkte vom Schlechten) halt sich tapfer...
1,(01) CREST 186
2.(03) Bonzai * 130 ALL TIME GREATEST DEMOS Punkte
3.(02) Flash Inc. 108 1.(02) ICE CREAM CASTLE/CREST 110
4. (—) Light 51 2.(01) The Legacy/FHI 33
5. (05) Beyound Force 41 3.(—) My ch my/Light 31
6. (04) Horizon 34 4.(—) Wonderland 8/Censor Des. 27
7.(—) Megastyle 32 5.(03) Graphixmania II/MDA 26
8.(08) Oregon 26 6. (04) McDonalds Rest./Crest 24
9.(10) Censor Designs 24 7.(09) 2 Years Crest/Crest 24
10, (09) Triad 16 8. (—) 4th Dimension/The Voice 18
11, (06) Cosmos Designs 15 9.(—) Kalle Kloak/MSI 17
12.(12) Padua 14 10. (=) So-Phisticated 3/BML 16
13. (—) Paradize 12 11.(—) Lethal Display IV/Bonzai 16
14, (—) Gloom 10 12, (06) Best of Megaparts/G*P 15
15, (—) Panoramic Designs 9 13. (—) Conspire/Cregon 15
14. (08) Red Hot Chillie Pep./Crest 14
Light — Was fiir ein Sprung! 15. (—) Amiga Works II/Bonzai 12
THE BEST DISK MAGS Punkte THE BEST SINGLE MUSICIANS Punkte
1.(01) MAMBA 129 1.(01) JCGH/VIERANTS 171
2.(02) Corruption 95 2.(02) Drax/Vibrants 154
3.(04) Rock'n'Role 70 3.(11) Reyn Owehand 68
4, (09) Brutal Recall 66 4, (03) Deek/G*P/Vibrants 58
5. (05) Hotshot 24 5. (05) Metal/Bonzai ‘58
6. (10) Gamers Guide 38 6.(07) A-Man/Action 53
7.(03) Bild Zeitung 37 7.(04) Link/Vilbrants 43
8. (13) Emanuelle 31 8.(12) Jereon Tel 33
9. (-—) Monthly News 24 9.(09) Laxity/Vibrants 22
10. (—) Mega Madness 19 10. (—) Moon/FHI 18
11. (—) Condom 17 11. (10) Demons of Sound/Y 17
12.(07) Immortal Flash 15 12.(14) Sony/Radius 17
13. (08) Outrage 14 13. (—) Prosonix 12
14, (—) Secript 13 14, (—) Mooz (ic)Art 10
15, (—) World News 12 15. (16) Chris Hilsbeck 10

Seite 10

FLOP FIVE

1.(01)
2.(02)
3.(03)
4. (—)
5.(—)
6.(05)
7.(06)
8. (—)
9.(=)
10. (=)
11.(—)
12.(04)
13; (=)
14.(—)
15. (=)

KICK OFF

Back t/t future II
Kick off 2

Skulle & Crossbones
Tuwrrican II

Dino Wars

Pac Man

Dick Tracy
Predator IT

Turtles

Ferrari Formular One
Atomic Robo—Kid
Spiderman

Domino

¥ings of Glory

die obligatorischen Charts. Diesesmal schon ein bifchen objektiver (53
Votesheets — immerhin). Aber das kann ja noch besser werden. Wern etwas -meiner SUBJEKTIVEN
Meinung nach- interessantes in den Charts passiert ist, dann findet ihr meinen Kommentar

Punkte
30
24
22
18
18
16
13
10
10
10

Flr insg. 77 Spiele wurden Stimmen ab
gegeben. Die '"Spitze" (das schlechteste

BILESTORE s/9-5

Dame (PlRaviaw

Synthetics/Amigo

{Part: Sterne flegen rum und blinken auf. In der
Mitte ein flashender Text mit Credits. Jereon Tel
Muzak lich dacht immer der hief Wilhelm Tell. Dat war
doch der, der eimen Apfel auf'm Kaopf! durchlochert
haben soll. Letztens habe ich gehort, daf das
Beschiss war: Der Apfel war aus Wachs!)

Loader: Einfache Schrift mit Muzak.

2Part: Oben ein Amigo Logo, dap sich im Uasser
spiegelt. Darunter ein 2%2 Scroller. Unten steht dann
noch bilig Synthetic. Sieht irgendwie leer aus, der
Screen.

3 Part: Oben Weltallbild. Darin 8 Spriteballe. Darunter
ein Boden, der auf euch zu kommt (kennt ihr doch).
Darunter 2#2 Scroller

4 Part: Oben Plotter. Darunter 1%2 Scroller. Unten 4
schwingende Amigo Logos.

5.Part: Oben vier 2#2 Scroller Unten die dazuge-
horigen Kopfe. Immer wenn jemand etwas sagt,
kommt der zugehdrige Scroll.

6 Part (End Part): Oben ein schwingendes "The End”
Logo. Darunter ein 2%#2 Upscroller.

Kommentar: Kein besonderes Coding!

Dusk-/0Oregon

Intro: Oben cooles FLI-Picture. unten Dusk-Sprites mit
Raster

1.Part: Ein B2 Upscroller, unterlegt mit einem coolen
FLI-Bild! Wow!

2Part: Sunrise Logo mit FCD-Effekt u.ahnl. Unterlegt
mit scrollendem Muster. Darunter ein 8#i0 Scroller.
Unten Higellandschaft,

3Part: Oben sich wellendes DOusk-Logo. das yon
einem Sunrise-Logo abgewechselt wird. Darunter ein
Bild mit 233 Scroller. Uber dem Scroller ein Plotter.

4 Part: Oben cooles Sunrises/Dusk-Logo. Rechts davon
kommen Sprites auf den Screen und verschwinden
wieder . Unten cooler 5#4 FLI-Scroller.

S5.Part: Oben lames Bild. Multiplexer Sprites. Darunter
2%#2 Scroller. Darunter Dusk-Sprites

6.Part: Links Sunrise-Sprites. Rechts 4#4 Scroller. In
der Mitte ein FLI-Bild, das hinter einem Ausschnitt hin
und her schwingt und man immer nur einem Teil des
Bildes sieht.

? Part: Oben sich verandernder Spritetext. Darunter
FU-Logo. Darunter noch ein Logo. Darunter ein 3%3
Scroller . Ganz unten en cooler Coloureffekt.

8.Part: Oben emn sich stretchender Upscroller.
Darunter ein 4%4 Scroller Links unten ein
waagerechter Equalizer per Raster. Unterlegt mit
einem schwingenden Sunrise-Logo.

9. Part (The End): Oben schwingendes “The End”-Logo
mit zwei Totenkdpfen. Darunter ein P2 Scroller. Unten
schwingendes Dusk und Sunrise-Logo.

Bemerkung: Yiel FLI, aber gut!
Paradance/Paradise

Intro: Oben: ein Bild aus mehreren Sequenzen, so das
es aussieht wie ein Film. Unten ein 434 Scroller.

jPart: Oben Paradise-Logo. Mitte 1% Scroller
Darunter: Plotter.

EParl; 0% CP. unterlegt mit schwingendem Paradise-
0go.

3Part: Schon wieder Straflenfahreffekt. Diesmal
kommen einem die Sterne aber auch entgegen. Unten
1#] Text. Oben Paradise-Logo.

4 Part: Der ganze Bildschirm ist ein Zoomer. Man
guckt auf ein Schachbrettmuster Man wird fast
verrickt. Unten ein 2»#2 Scroller Ein Ball zieht Kreise
Uber den Screen. N
S Part: Unten Paradise-Logo. Oben ein Vektorscroll,
der um einen Ball seine Runden zieht. In gleicher
Richtung fliegt auch ein Spriteball umher.

Summer Pack/TRC

Intrg: Oben: Summer Pack-Loge. Unten Ruling
Company-Logo. Mitte ein 2%3 Scroller,

1.Part: Oben zwei Tristar-Scrolls, Unten schwingendes
The Ruling Company-Logo. Coale Musik.

2. Part: Unten ein 1#1 Scroller. Dariber ein 256 Pixel-
Plotter .

3.Part: Schwingendes 2#2 Scroll. Unterlegt mit
BOBS

4.Part: Cooler Plotter. Oben I¥]1 Messageline. Cooler
Zak.

§ Part: Schwingender und sich wellender Upscroller
(1) . Unterlegt mit coolem Bild.

Broadcast ll/Creation

Intro: Logos mit ein paar Sprites. in der Mitte ein 1]
Scroller.

Credits-Part: Oben und unten schwingendes Logo.
Mitte ein paar Textzeilen, durch die andauernd Balle
hupfen. Cooler Sound.

1.Part: Oben ein Scrollstretcher unterlegt mit einem
Bild. Darunter lame Sprites u.ahnl.

2 Part: Oben ein 1 Scroll. Darunter schwingendes
Broadcast-Logo. Groovy Sound.

The End Part: “The End“-Logo.
Creation-Logo.

Party Demo/Abyss Connection + Track

Intro: Party~-Logo und cooler Sound.

Part: Oben Party-Logo. Darunter zwei 2%2 Scroller.
Unten ein A C./Track-Logo, die sich abwechseln.
Sunrise/Duplex

Intro: Oben schwingendes Sunrise-Logo. Darunter 8#8
Scroller. Mit Alf-Sound .

{Part: Oben ein 4#4 Scroller. Darunter ein
schwingendes Sunrise-Logo. Unten ‘%1-Sprites. Mitte
ein Duplex-Logo, das sich im UWasser spiegelt.
Lambada-Sound.

2.Part: Mitte Alf-Sprites. Unterlegt mit Duplex-Logo
Oben ein 1 DYCP

3 Part: Oben rechts schon wieder Alf-Sprites. Oben
Duplex-Logo. Unten Duplex-Sprites. Mitte ein Equalizer
und ein 1% Scroller. Gute Muzak.

4 Part. Oben: Raster Logo. Mitte DY C.P -Line. Unten
2%2 Scroller, mit Gebirge im Hintergrund .

End-Part: Oben:Ouplex-Logo. Darunter Upscroller
Unten Rastersplits.

Cockcrusher-Bonzai

Intro: Cooler Zoomer. Cooler Sound.

{Part: Cooles Raytraced-Picture. Unten %! Scroller
Muzak gut.

2 Part: Mitte Bonzai-Logo. Unten: Cooler Scroller:
Jeder Buchstabe enthdlt eine andere Grafik! Cooool!

3 Part: Oben Bonzai-
Sprites.. Unterlegt mit
Bonzai-Logo. Darunter ein
B#8 Scroller

4 Part: Oben links, unten
links, oben rechts und
unten rechts Logo, so das
ein leeres Kreuz
entsteht.. so das ein
Seroller vertikal und der
andere horizontal durch
das Kreuz lautfen kénnen.
End-Part: Gefillte Vektor=-
gratik, die Schatten hinter
sich  her zieht Funt
verschiedene Objekte
Kommentar. Eine weitere gute Oemo von Bonzai.
Wieder mal alle (!"'") Tests von

Schwingendes

(pnm)
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Lozaz Pay/lore of Arts

einem 2#2 Charset angezeigt, wie lange man schon

CEIARTES

Dio =zweite Seite der Charts. Zu Bemerken ist noch, daB dis Best Cracker Groups und die Best
Swapper, sowie the Worst Demo o/t month neu dabei sind. Also, noch nicht viele Votes, ..
Fir den Biggest Lamer o/t month gab es nur 2 Votes. Also wurde er weggelassen...

Intro: Oben: Schwingendes “Lore of Arts” Logo, ladt Punk
darunter eine Message Line Unten 2%2 Scroller. fPart. Links und rechts vertikal das Logo. In einem THE BEST SINGLE CODERS Punycte THE BEST SINGLE PAINTERS e
LPart: Oben ein “Lore of Arts“-Logo. darunter ein Kastchen in der Mitte werden immer grofle Buch- 1.(01) CROSSBOW/CREST 193 1.(01) GOTCHA/BYTERIDERS 162
Eiln;k al.‘J.f ‘il:‘»; St;dt, uber der ein Flugzeug fliegt. '.;raben gezeuﬁ;t, die riie ganze :iﬁle aéuzfuléen Uber 2.(03) Zodiac/FHI 102 2.{04) GBF-Design/Crest g
nten ein crol er ganzen Kiste “schwebt” noch ein Ding, das einen 3 5 1ZZmo,
2 Part. Unten ein 3%6 Scroller. Dariiber ein “LOA™, Scrni%er beinhaltet 9 3.(02) KJerﬁbrl@ ) b 3-(833 g;dst /;%.HI 77
uber das ein Schatten lauft, so das es zum Tell 2Part. Oben ein 2%2 Scroll Unten em “'Recycler” 4. (07) Flam1rgo/L1_ght 46 4.( i
immer verdeckt ist. Das "LOA” verindert seine Farbe. Logo. bei dem die Buchstaben aufflashen und die 5.(08) Walt/Bonzai 43 5. (—) Sarge/Fairlight 32
3 Part: Oben ein “Lore of Arts” Logo im Uleltall (mit Farbe verandern (sieht cool aus) Dariber Sprites. 6.(09) Vision/Crest 38 6.{07) Sparkler/MSI 29
g:ﬁzﬁi: I:T:gr :&;122;220;&59\;! Sprites die den 1%l ;}fa‘;t. %1?9[1; emd"Recgcler‘r')]L?Fo‘, das S‘fmh i E»;:e sofl 7.(04) McSprite/Cosmos Des. 33 7.(05) Scrap/GP 16
ich das bloB ausdrucken...?]. Unten en Tristar-Logo A & - nSor
4 Part: Oben und unten m Border “LOA"-Sprites. 4 Part: Oben Scroller Unten 14 Sprieballe, dmgmh 8.(05) 5.E.5./Genesis Project 32 8.{—) Dragc;rp"Oe Des. ig
Oben und unten dann je ein “Lore of Arts” Logo emem “Recycler” Logo unterlegt sind $.(06) Scroll/M5I 17 9.(—) Red il'hlg/Offence
(schwingend). Dazwischen dann ein 2%2 Scroller 5Part: Oben 3#4 Sprites. Unterlegt mit emem 10.(—) Tha/Borzai 12 10, {(—) Fox/Dominators 11
5Par1l: UmEnLOAemL Com;r—fcroi]! "LDA"J hS‘prnes "Recyoler” Logo Darunter ein 535 Scroll Darunter 11.(—) Jabba/Light 12 11. (—) Thunder/ex-Hitmen/now:? 11
unterlegt mit "LOA” Logo Sanfter Tune von Jch. ein Credit-Serall - -, i i
6 Part. Riesiges “LOA™ Logo. Daruber 8 verruckte 6.Part: Ohen “Tristar’-Sprites LUnterlegt mit einem 12.0-) hmr/Pa@w g igﬁ_; %1%&?&5 }_g
gewordene Spriteballe, Darunter ein klemer 0¥ CP(?) FLI-Logo Oarunter em bel Scroller. der sich dreht 13.{—) Trap/Borzai i : .
Coole Muzak von Orax und wendet 14.(—) Unifier/FHI 7 14.( ) James Dean/Tore of Arts g
I Part: Oben ein verschwimmendes “LOA” Loge 7Part Unten ein ina, wie karn es auch anders 15, (—) Solomon/Beycund F. ] 15, (—) Crept/FHI 8
Darunter ein 232 Scroll semn?) - Richtig, ein “Recycler” Logo Oben 7 Scroller,
8 Part: Comtact Part: Oben em "LOA"~Logo Darunter unten 8 Sprites. Coole Muzak THE BEST DEMOS O/T MONTH Punkte THE BEST CRACKING GROUPS Punkte
die Adresse von den Mitgliedern. Musik von Laxity g Part. Oben 5 Sprites. unterlegt mit emem Tristar 1. ICE CRFAM CASTLE/CREST 8 1.{—) TKRAI+TALENT 55
9 Part: “Lore of Arts” lLogo oben 8 Spriteballe Logo Unten im einem Kastchen tallen emelne Sarztele ! % X . - 8
schwimmen Uber das logo hinweg. Darunter ein 4%4 runter und springen wieder hoch und verschwinden 2. My, oh my/Light 7 2. (—) Genesis Project d
Scroller mit 2 verschiedenen Schriftarten. und dann wieder von vorne. 3. Amiga Works II/Bonzai 2 3. {(—) Legerd 20
D Part (Opel Manta Part). Oben Opel Zeichen 9Part 0Oben 47 Sprites unteriegt mit einem Logo Wonderland 8/Censor 2 4, (—) Enigma 19
Darunter ein 2%2 Scroll. Musik von 20cc Darunter ein 5#5 Scroller Recycler/Tristar 2 5. (—) Dominators 14
i Part. Ein besch. Bild von einer Frau oben ohne. Es 10 Part. Oben “The End” Logo Darunter ein 131 24 : 6. (—) Triad 10
sieht so aus, als wurde sie dort schon mindestens Scroller (n einem Kastchen) Darunter wieder i einem Systen Error/Cl J_'que 2 3 :m.
eine Woche liegen, wel sie oben (die Seite zur Sonne Kastchen 7 Zeilen mit Informationen Muzak ist stark Paradance/Paradize 2 7.(—) Action 9
hin} ganz braun ist. Das was wohl eine Sonne sein Coole Demno Schiome Grafiken und cooley Sound : 8. Lethal Display IV/Bonzai 1 8. (-——) X-Ray 8
soll, sieht aus wie 997’ Mond . Obsjra ein 434 Scroller. a Breathless/Hoaxers 1 9. (—) Hysteric 7
12 Part: Oben ein "Lore of Arts” Logo. Darunter ein Defcon One Radical Nymphomania/Network 1 10. {—) Brutal 7
131 Scroller und 2#1 Scroller Darunter lame Sprites. Intro 2%2 Char - Flasher Mittelmalige Muzak 1 11' —) Victi 6
13.Part: Obhen schwingendes “LOA” Logo. Darunter |.Part (Creditz-Partl: Ohen “Defcon”™ Logo. lJaruber Lame Over/Faces ! AgEahs
zwei %] Scroller. Darunter das gleiche Logo wie oben schwingen “"Une” GSprites. Daruner 1%l Chartext bei 12, (—) X-Rated §
nur, dafl es sich welli(?). Coole Musik. dem man mit Space eine Seite weiter kommt THE BEST SINGLE SWAPPER Purkte 13, (—) Crazy 6
14 Part. Ohen ein "LOA” Loga Unten ein Scroll 2Part  (Ohen em sich wellendes “Detcon” Loge 1.({—) Aslive/Security 10
THE END Eendl{c}:\'l: Chen ein The End”. Darunter ein Darunter emne Messie-Zele. die die Farbe andert 2.(—) RCS/Ikari+Talent 9 THE WORST DEMOS O/T MONTH Punkte
schwingendes “Lozaz Pay” Logo. Darunter ein %] Darunter zwei Logos, die Ubereimander liegen und 3.{—) Moron/Paradi 7 1. Three Years WoW 3
Scroll, durch eme Sinus abgewechselt werden Ein 1) =) O a_ra 32 *
Mir machte es nach dem 5Part schon kemen Spall schwingender Scroller st mit den Logos unteriegt 4, (—) Antichrist/GP 6 2. Lozaz Pay/Lore of Arts 2
mahr. Alles zu eintdnig gemacht llahrscheinlich tiegt 3 Part  Obenn ein “Defeon Ore’” Logo Darunter ein 1% 3. Lame Over/Faces 1
es auch daran, das Frank/L0OA alles alleine gecoded Scratler, der per Sinus immer wieder ins Wasser #hh, naja, wie gesagt_- Nicht gera,de
hat taucht(?). Hmmm? viele Votes
4 Part. Oben “Defcon Ove” Logo Darunter zwe

Dreams of Dreems/Dreem

Ein Wickinge., bei dem auf Schild und Fahne etwas
blinkt.
Intro:
Scroller
1.Part: Eine ubergrofe Micke guckt einen an (Ed.. die
von der AC/OC-LP “Fly on the wall”), Ober der Graftik
ein Upscroller mit 1 Char in X-Positian

2 Part- Muzak von na, na wie heilt der noch? .. Der
Sound ist auf jeden Fall zu Anfang wie Dbei
“Verdammt ich lieb” dich”, oder doch nicht?. Bel
jedem Beat erscheinen die Umrisse emer nackten
Frau. Dazu eine nette Story. ..

3.Part. Die Sterne fliegen an einem Logo vorbei, daf
sich hin und wieder nach oben hin zusammen zieht.
Darunter zwei 1%#{ Scroller

4 Part (End Part): Oben ein “The”. unten emn “End”. In
der Mitte ein Upscroller

Logo oben. Darunter em Y-moving-2%2-

Recycler /Tristar

Menue: Ohen und unten im Border je ein 13! Scroller
Oben ein “Recycler” Logo, darunter die 10 Namen der
Faris in einem 1¥l Charset.
Loader: Oben “Recvcler” Logo. Darunter wird in

Message Zellen, die durch Sinus rauf und runter
wackeln. Darunter ein 44 Scroller

5 Part Lame Digimusik

Memung Lame Lame Musik

Dark Ages- Topaz

Intro: Oben ein 5%9 Scroller, der die Farbe wechselt
Darunter emn Dark Ages-FlLI-Logo

1 Part: Oben Text, der mit einem Scroll unterlegt ist
Darunter ein Tocpaz Logo Darunter emn 434 Scroller
uber den ganzen Screen fliegt em Loge

2 Part; Oben FlLl-Logos Darunter em 2%2 Scroller
Ganz unten ein Dark Ages Logo Die Musik. Ge-
schmackssache

3 Part: Oben Tech-Tech-FLI-Logo. Darunter ein 55
Scroller Unten en Beerline Logo

4 Part: 0Oben Logos, dw <sich ber jedem Beat
abwechseln. Darunter Topaz Logo. Unten ein 5#6
Scroller . Muzak geht gut ab

5 Part Nette. nix mit "5 Part”.
wieder von vorne. Joh, ne?

Das Demo begmnt

e e ettt ot o
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NEWYS and GOSSIR

Und wieder News. Diesesmal ausschlieflich an mich gesendete News! Teilweise schon zwel Monate

alt, aber da wir zweimonatlich erscheinen laft
sending News!!

~-Inceria ist tot. Einige Member gingen zu Triad
-Harleguin joined Audial Arts aber er st
immer noch in Silicon ltd

-Audial Arts joined FHI

-The Hegg ist der neue Leader der HNeu
Seeland Abtellung von Chrome

-Whizsp&Onyx nennen sich jetzt
VYhisp&Talent/XTR

-Die Member won Chrome’s Heu Seeland
Abteilung sind: The Hegg, Rocketman,

Cougar

-Retaliator /Chrome-N S ging zu Weird Danach

verlie er die Szene, kam dann zuriick, ging

wvieder zu Chrome und verlief die Szene dann

vieder..

-Das Coop zwischen Army und A-Team ist zu

Ende, da Army tot ist und alle Member zum
A-Team gingen

-In Polen gibt es eine neues Coop: BIP+Parados
-Tom/ex-Hitmen ging zu DDT

-Rough/ex-Hitmen ging zu Chromance
-Dense/ex-Hitmen ging zu Hysteric

-Skanarchist/ex-Vigion ist zurtck in der

Szene und ging zu DDT

-Gizmo verlief Chromance

-Extract verlie§ SD und ging zu TA.T

-Jihad ging zu Action

(—:‘Iirtualily ging zu Abyss Connection als ein
oder

-TRS/Control ging zu Abyss Connection als

sich das eben nicht andern. Trotzdem: Keep on

Kopie besorgen. QCF FM (das Mag) ist auf
einer C-BC Kassette und enthalt eine Menge der
neusten Dancemusic genauso WVie australian
releases und Charts. Wer eine Kopie will,
schickt eine leere C-60 und eine leere Diskette
an P.0.Box 216, Rockhampton, Queensland,
Australia 4700

-Gertichte in Australien sagen, dafl einige
Member wvon Ikon Visual die Gruppe wverlassen
wollen

-Lore of Artg suchen nach mehr Member: Coder,
Painter, Musiciang und Swapper.

-Exotic ist tot

-Die deutsche Post hat auch Fanger, sogar
einen eigenen Sicherheitsdienst. Die Post-Fanger
gitzten in Diskmags usw und suchen Brief-
marken-Cheater. Also: Vorsicht bei
Neu-Kontakten.

-Scat/Gloom ging zu Extreme

-Joy Division fragten Brutal nach einem Ccop,
aber Brutal lehnte dies ab

-Lover und Wildfire verliefen Dynax

-City verlie§ The Force und ging zu Dynax
-Decoy wurde aus Dynax gekickt.

-Velcro verlief die B4’er Szene wegen eines
kaputten C-128D. Er sucht jetz! eine PC-Gruppe
-Cagcay Studios verliefen Abyss Connection
und gingen zu Duplex

-I-Sigt wurde aus Abyss Connection gekickt
-Abyss Connection hat ein paar neue Member:

Swapper (legal)

-Battroid/Abyss Connection verlief die Szene,
nachdem er das Spiel "Zack!” gecoded hat
-Sunrise ist tot, alle Member gingen zu Oregon
~Gloom war tot fur ‘ne kurze Zeit wurde dann
aber wieder gegriindet.

-Somy & Velcrosbeide ex-Gloom gingen 2zu
Radius

-TTS verliep Gloom

-Cannon ist tot

-Merlin/Cannon nennt sich jetzt Airtec und
ging zu Decade

-Alle anderen Cannon Member verliefen die
Szene

-Shegun/Creation ging zu Battery

-Creation ist tot

-Hagar Creation ging zu Dream

-Grump/TDU verliel die B4’er Szene und ging
zur Amiga-Szene

-Hurricane ist tot

-El’Conmor sucht nach einer neuen Gruppe,
die er alg Elite-Swapper joinen kann

-Jine und Mike D (ex-Crazy) gingen 2zu
Chromance

-Per/Abyss Connection ist zurtck in der
Szene

-Contrax/Armaggeddon gibts nicht mehr. Er
hdt Paranoid gejoined und nennt sich jetzt
Falcon Paranoid

-QCF (Australien) hat ein etwas anderes Mag
herausgebracht Dieses Mag ist auf Tape! Wer
Dance & House Musik mag, =ollte sich eine

Diesel (legal-Swap, Modem-Trade) und Exert
(legal Amiga-Swap)

-Abvyss Connection wird bald ihr erstes Demo
raushringen

-Reaper verlie TAT und ging zu Trinity
-Beachtiger verliel Sense und ging zu TAT
-Paich, Mc-T-Fly und Barricade verlieen
Sense Designs und gingen ebenfalls zu TAT
-Das neue TAT-Demo Airdance IV wird bald
herauskommen.

-Das TLS + Cabana Coop ist zu Ende,

-Drer Cabana Member gingen zu Zentrix, ua
der ex-Leader Cozy
-DAZ ging zu TLS
-The Lost Souls (TLS)
Lost Souls Designs
-Iguzo ging zu LSD
-Poverdrom und Al Bundy (beide LSD)
wurden gefragt Clique zu joinen und taten dies'
-Hadmix nennt sich jetzt Joker, verlief Cabana
als sie auseinander gingen und ist jetzt in
Cligue »

-Joker/Cligue brachte sein erstes Demo heraus
(It's a Joke/Cligue)

-Al Bundy./Clique bestand seine Examen (ein
Jahr noch)

-Aztec ging zu Clique (Gertcht)

-Ein Nneues Girlie grundete eine neue
ungarische Gruppe! hr Name ist Monigue, die
GruEpe heifit Stella

-Mike verlief Spherical Designs wegen mangel-
hafter Unterstutzung fur Milestone'

nennen  sich  jetzt

e P P TP
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Dame [PIRaviaw

Achilles Heel /Crypt
1.Part Im ersten Teil sieht man zwei springende
Logos! Uber diesen ist ein Scrolltext Die Musik ist alt,
aber gut.
2 Part: Nach Space sieht man oben einen 2%2
Scroller ueber einem Raster-Colour-Bar! Unter diesem
sieht man eine coole Grafik. Ein Mystic Mon zeigt auf
ein paar lustige Y-bewegende “Crypt”-Sprites. Unter
diesen Sprites ist: eine farbenfrohe Grafik wo emne
Sterne herumfunkeln. Der Scrolltext ist dumm und
cool! Oh. Unter der Grafik ist noch  ein
Raster-Colour-Bar. Der Sound ist wiederum alt, aber
das ist o.k.
3.Part: Dies ist der letzte Part des Dewos. Hier sieht
man ein cooles Full-Screen-Picturell Daruber ist ein
Sprite-Scroller. der in emmem Kreis lauft. Auch cool
Der Text ist auch wieder cool. Der Sound ist auch
nett, aber... Alles in Allem ist es ein cooles Demo.
Kein spezieller Code, aber ganz nett

(Captain CrunchsLDA)

7th Heavewn/Gloom

lch bin verwundert: Eine Demo ohne Intro. Man kommt
gleich ins Menue!

Menue: Bilig gemacht. Dort stehen 7 Zahlen die man
per Joy anwahlen kann. Das ganze ist mit einer
Grafik unterlegt. Am rechten Rand en lames
Gloom-Logo. Coole Jeh-Muzak.

|.Part. Es bauen sich 148 Multiplexer Sprites auf.
Rechts die Credits in Grafik. Links Gloom Logo. Der
Sinus der Sprites verandert sich nicht. Unterlegt sind
die Sprites mit verschiednen Text Der Socund halt sich
in Grenzen

2.Part: Ein Gamepart. Oben zuckelndes Gloom Logo. In
der Mitte die Spielflache und ein Equalizer. Darunter
ein 1#2 Scroller. Ganz oben und unten sind moch
Raster. Man mup mit seinem zu steuernden Ball auf
die gegenuberliegende Seite gelangen. Dies wird
erschwert, indem dort Gegenstande rumschwirren,
die man nicht berihren dart Cool gemacht!

3 Part Oben entweder ein Scroller oder ein
stehender Text. Darunter sich um %0 Grad drehende
“Prince Uenmark” Zigarettenschachteln. Unten ein
Gloom Logo

4 Part: Oben ein Interlace-Gleom-lLogo. Darunter eime
Grafk, in der die Welt als Sprite herumfliegt. Ober
der Grafik ein Upscroliér mit | Char in X-Positon. Der
Scroller wird durch einen Kel (7] nach rechis
gedrickt, wenn er ihn beruhrt (7727 - wie soll man
das beschreiben?)

5 Part: Unten eine Grafik von emer Stadt. Oben ein
Gloom Logo. Ein Spritescroller. der in Kreisformat sich
verandert und dort rumhupft. Muzak ist lame

& Part. Oben Plotter. HMitte 3%3 Scroller. Unten
schwingendes Gloom Logo, Mit der Muzak, naja
7Part. Oben FlLi-Logo Darunter ein 2%2Z Scroller
Darunter Multiplexer Sprites  Darumter noch dre
Sprites (“TTS”) die dort rumsauseln

Die ganze Demo ist nichts uberragendes aber auch
nicht schlecht Aber. es gibt bestimmt bessere. Die
Muzak war teilweise schlecht Alles meine Meinung!

Deelite - TRC

Intro: Oben TRC-Logo. Unten 2%#2 Scroll Coole Muzak
von Drax

Cominng soon. Ein Screen voll “Coming soon. Susane
Reality Partll”. Der ganze Screen schwingt.

{Part: Oben ein “Ruling Company”, wao sich das
“Ruling” mit dem “Company” abwechselt Darunter ein
cooler Scroller. Unten cooles “Deelite”-Logo Musik
kommt gut ruber.

2Part: Oben emn 4#4 Scroller. der die Farbe
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wechselt. Darunter eime gute Landschaftsgrafik mit
Wasserfall und vorbeifliegenden Yogeln

3. Part: Oben em Beachgirl (sieht gut aus). Darunter
Scroller  Im Border: "TRC”-Sprites. In der Grafik ein
paar Sprites, die dort rumhiipfen

Ich muB sagen, da@ diese Demo eine coole Grafikdemo
ist, die es sich lohnt anzuschauen

Radio-Stations-/Security

Intro. Michts Uberaus interessantes

1.Part: Obern Security Logo halkb im Border. Darunter
ein 1#! Scroller . Darunter em Bild, das... naja...

2 Part- Unten em Security Logo 1% Scroller. Muzak
ist cool. Der Rest ist lame

3.Part: Weltall... Sterne fliegen an einem vorbei. Oben
Security Logo Unten das ganze Spiegelbid
Dazwischen 2%2 Scroll

4.Part. Oben grofer Scroller. Mitte Bouncer Unten
1%2 Scroll.

5.Part. Oben Security Logo. Unten groQer 10
Scroller

6 Part.  Oben cooles Security Logo.
Upscroller, der sich im Wasser spiegelt
Nichts besonderes, diese Demo

Darunter

DystiopiaXentrix

Intro: Oben groBer Flasher Mitte: Ein Mannchen, dap
den Mund auf und zu macht als wurde es sprechen
Links und rechis von ihm em 152 Scroller

LPart. 40 ???zieher (Ed war nicht zu lesen..) auf
denen aller moglicher Sch dargestellt wird. Unten
im Border die Credits

2 Part- Oben und unten ein “Kentrix” Logo, dal als
Equalizer genutzt wird. Bei jedem Beat wird das
jewelige Logo grofer und stoft emen flashenden Ball
an, der uber oder unter dem Logo rumschwirrt
Sieht gut aus. Mitte ein 2%2 Scroll

3.Part Es wird eine “"Lamer-Killer-Maschine”
vorgestellt. Las emn Mist... lecht doofl. Unten ein
Equalizer der die Ausschlage wir bei den Teilen im
Krankenhaus darstelit. lDie Dinger werden oft gezeigt,
wern einer im Film im Krankenhaus stirbt

4.Part Uben “Xentrix” Logo und unten. Mitte ein
Scroller

5.Part Digipart. Bei jedem Beat erscheint entweder
ein "Betraver”, ein "Dystopia” oder ein “Xentrix”.

Die Gratik sieht in dieser Oemo gut aus. Bersondere
Routmen smd da nicht!

Sonic TempleShade
1.Part: Oben Scroller Darunter em “Sonic Temple”

Logo mit emer Explosion oder ahnlichem unterlegt
Sieht cool aus :

2.Part. Oben komischer Scroll. Darunter emn Shade
Design Lago wit ner Frau daneben. Das Gesicht sieht
aus. als hatte sie eme nicht gelungene Gesichts-
operation mitgemacht Musik. naja

3.Part Langsam baut sich ein Bild auf Ein Junge der
kegelt (o.ahnl) und Shade Logo Unter dem Logo em
Sprite Scroller

4 Part Mitte: Shade Logo Darneben und darunter 13
Scroller. Oben und unten sich wellendes “"Oesigns”
Logos. Muzak: mittel

5 Part Obén X-Stretching “Shade” Logo. Unten, 6x8
Scroller

6.Part. Oben. Plotter Darunter zwei 2%2 Scroller
Unten: Logo und Sprites

7.Part. Oben “Shade Designs Sonic Temple” Logo
Darunter eine Messageline Darunter ein %2 Scroll
Schone Grafiken! Leichte(?) Abstriche bei der Muzak

S o e e 0 e i ke e e e

Seaite 1v



Video=Tesks

Air America
Im Jahre 1969 nimmt der junge Pilot Billy
(Robert Downey jr.) eine Stellung bei der “Alr
America® in Laos an. Dort wird er von seinem
neuen Partner Gene (Mel Gibson) in das
Geheimnis der Fluglinie eingeweiht Neben
Lebensmitteln fliegen die Piloten auch Drogen
und Waffen fur die ClA Bruchlandungen im
Dschungel machen die beiden zu Freunden. Ihre
Lage spitzt sich  zu, als ein  liberaler
US-Senator ihrem Vorgesetzten auf die Schliche
kommt Billy und Gene =ollen den Stndenbock
abgeben, indem man ohne ihr Wissen Heroin in
thren Maschinen versteckt

(Split/Elicma)

Feuer und Eisg

Yo, Leute, heute werde ich euch einen astreinen
Film vorstellen, den ich nur so aus reinem
Zufall gesehen habe und hellauf begeistert
war .. Genug geschwarmt, ich versuche jetzt mal
eine Einleitung oder so, damit thr jedenfalls
etwas verstehen werdet, was ich euch jetzt
erzahlen werde

Dieser Film heift Feuer und Eis (Originaltitel.
Fire and Ice) Es ist ein Zeichentrickfilm MNein,
nen, kein Walt Disney-Schund!!! Vielleicht kennt
emer von euch Ralph Bakghi, welcher auch
den Film “Herr der Ringe” gemacht hat? Auf
jeden Fall ist er einer der fithrenden Zeichen-
trickfilmer und er und sein Kollege Frank
Frazetta, der wohl begabteste
Fantasy-Zeichner uberhaupt, schufen
gemeinsam eine Welt, in der HNichts unmoglich
ist In diesem Meisterwerk erstellen sie ein
wvahres Universum von Gui und Bose, von Licht
und Finsternis, von Leben und Tod. Bei diesem
Film wurde auch die sogenannte Rotoskopie
angewvendet. Ein Verfahren, bei dem Teile des
Films mit echten Schauspielern gedreht, spater
aber iibermalt werden. Es entsteht wirklich eine
wahnsinns Dimension mit so tollen wund
realistischen Zeichnungen, daf man denken

konnte, der Film wurde auf ewmnem anderen
Planeten gedreht HNun aber zur Story des
Films

Auch in diesem Film geht es, wie Anfangs
erwvahnt, um Gut und Bose Der Eine, Konig
Jargol, herrscht itber eine wulkanische Feuer-
burg, die sich gegen den Wall der Eiszeit von
dem =zauberkundigen Lord HNekron auflehnt
Dieser lafit Jargols Tochter Teegra entfithren
und 18t damit in Besitz eines allmachtigen
Amuletts, das Teegra um den Hals tragt
HNaturlich gibt es auch zwei Helden, Larn und
Darkwolf, die wersuchen, die Prinzessin zu
befreien. HNach vielen Abenteuern und Ver-
zwicktheiten werden Lord Hekron und seine
Barbarenherdes schlieflich bezwungen und als
Feuer und Eis aufeinandertrifft, wird man

Zeuge von der Geburt einer neuen Welt

Wirklich, ein Wahnsinns Film!" Ich kann nur
allen Fantasy und Action Fans diesen Film
wiarmstens ans Herz legen, denn nicht nur das
Optische ist super, sondern auch die Story ist
voll okay' In Kritikerkreisen spricht man von
einem “Brutalen Chaos und phantastischem
Marchen zugleich”

Originaltitel. Fire and Ice (USA 1983)

Regie: Ralph Bakshi, Franz Frazetta

Spieldauer. 82 Minuten (ungekirzt)

FSK: Hmm, ich glaube 16

Bewertung

Action. 98  Anspruch 78 Spannung- 100

(dave)
Freshman
Filmstudent Clark Kellog (Mathew Broderick)
steckt 1n Geldschwierigkeiten und nimmt in

seiner Not einen Job bel “Don* Carmine Sabatini
(Marlon Brando) an. Bei seinem ersten Auftrag
stellt Clark fest, daf Don Handel mut wvom
aussterben bedrohten Tieren betreibt. Das FBI
interessiert sich inzwischen auch fur diese Ge-

schafte. Clark entschlieft sich daraufhin mit
seinem “Paten* zZusammen einen Superclou
durchzuziehen.

(Split/Elicma)

Rama Dama
Der Hachfolgefilm wvon Herbstmilch Regisseur
Joseph Vilsmaier spielt in Munchen wihrend
der HNachkriegszeit, Kati (Dana Vavrova) lebt
mit ihren zwei kleinen Tochtern in der zer-
storten Stadt und wvartet auf die Ruckkehr ihres
Mannes Felix Unter den Kriegsheimkehrern ist
der Soldat Hans (WVerner Stocker), der sich in
den Trummern ihres Hauses provisorisch ein-
richtet. Z2vischene beiden entwickelt sich eine
Liehesbeziehung Da kehrt Felix zurick und
Kati mup sich entscheiden.

(Split/Elicma)
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Contact-Addies

‘Um seine Adresse hier wiederzufinden muf man

a) enwveder ein ausgefiilltes (mind. drel
“Rubriken”) Vote-Sheet zurtcksenden, b) Hevs
an uns schicken oder c¢) eine kleine Spende
(2 Disks oder |-DM) an uns richten Bitte

schreibt dazu, was 1hr fir Contacts sucht
(legel, illegal etc.).
Teaser/Proxyon Germany

c¢/0 Barry Wuits

Abr Kuyperstraat 24
5301 PL Zaltbommel
The Hetherlands

Legal trade
Knuffel/Lore of Arts
c¢/0 Dennlg Heydrich
Poststrafe 13

legal swap W-3013 Barsinghausen
Tony./Public Germanv

c/0 Stefan Dreier

Bauernstr, 4 Will1/SSW-TTLC

W-8943 Babenhausen P 0 Box 1123
Germany W-3573 Gemunden
Germany

For a cool swap time:

Nothingface/SD Swap & for “QCF FM”

(tnot o/t envelope) (send a blank C-60 au

041 242 B dio tape & disk)

postlagernd Rocky Kid/QCF

W-7420 Munsingen P O Box 216

Germany Rockhampton
Queensland

For GF¥, Votesheets an Australia, 4700

d legal swap, conlact
Cruise/Abyss C

For a cool trade:

Klosengartenstr, 25 Argos/Oregon

W-5042 Erftstadt ! (¢nno/t )

Germany A Wuest
Postlagernd

For Ori+legal swap W-6800 Mannheim |
Also send_photos for m Germany

v Papermag “Bullet Pro
of": 4 a cool swap (0-5)

Dense/Hysteric -send Votes 4 our mag
c/0 Sascha Bertges -100% reply
Im Park 7 also for covers
-6719 Hettenleidelheim Captain Crunch/LOA
Germany Museumstr. 21

W-4530 Cloppenburg
Elite-Swap Germany

Searching for a2 nev g

roup
El'’Connor./Ex-HCE
(tnot o/t envelope)
PLK 001 200 D

Beachboy./A-Team
c/o Harald

- Bahnhofstrae 18
4623 Gunskirchen

W-4040 Heuss | Austria
Germany
-only elite
lllegal & Origis -send: PLK’s, Votesheet
Exorcist/Chaos #i s, Cover.
c/0 Hans Graf Imbecik./Dualis
Greith 96 (#1101 &)
BIBO Weiz “Mapalm Death”
Austria Postlagernd
W-B473 Gedern
Highlander /CFS Germany

c/0 Oliver Bruck
Gerstenschlag 4
W-5060 Berg Gladh.2

for elite swapping
everybody is welcomed

fﬁRLESTC‘-ﬂE ersa-91

Baze/Brutal
Carlnielsensve) 76
5732 Aarslev
Denmark

Dyno Beat/2ildjian

P O Box 186

72910 Karmey YVosef
Israel

-Hot b4&0riginal swvap
=Tool swapping
-anything for Magasce

e
The Beast/Hysteric
(tnost e
Karsten
P O Box 300 132
W-4230 Bocholt 3
Germany

RTS/Cross (+#no/1 e.)
Rene

P.OBox 300 132
W-42380 Bocholt 3
Germany

-100% answer

Amiga Swap
Mac/Byte Busters
(tho/t e)

PLK 036 966 D
W-8972 Sonthofen 1
Germany

-Contact for muzaks
-C-64 & Amiga legal sw

ap

Sony/Radius

c/0 Markus Raab
Ntrnberger Str 22
W-B8507 Oberasbach
Germany

For PC-Swapping
Searching for a PC-Gro

legal swapping
Per/Abvss Connection
H v Vikaristr. 27
W-7750 Konstanz 15
Germany

elite swap & oris
Extract/TAT (eno/t e)
Daniel

P O Box 101 44l

W-4100 Duisburg |
Germany
++4‘3/(0)203/33415j

C-b4 swap and oris
Fiery-Man/Inceria
(tno 1e)

Manuel

PO Box 101 44l
W-4100 Duisburg 1
Germany
++49,/(0)203/726246
-elite prefered

100% reply

Al Bundy/Clique
23 Masefield Way
Rhydyfelin
Pontypridd

Mid Glamorgan
CP37 SHD

South Wales

UK

For CB4 & Amiga legal
SwWap

FaroulsSD

c./o0 Henning Peters
Am Hulsberg 87a
W-2800 Bremen |
Germany
++43/(0)qzl/44‘5077

-Elicma is searching fo
r Coder, Musician and

up to join
Velcro/Radius

c/0 Holger
Auernhammer
Bruckwiesenstr. 35b
W-B8507 Oberasbach
Germany

-anything for Outrage
-no swapping!
Pussyrider~SD _
t”0 Matthias Alpmann
Zum Brunneken 1
W-4786 Salzkotten 5
Germany

Tel (+49)/05258/7304

for elite swapping
Cruel Wow
Torenstraat 60
2243 Pulle
Brlgmm

___________________

Modemtrader

or legal swap
Split/Elicma-HQ
c¢/0 Artur Braun
Schwailbenweg 78
W-B3B0 Kempten
Germany

DAW./Elicma

t/0 Paniel Vessling
Azzalenstr |
W-4552 Alfhausen
Germany

Amiga! Hot'n'cool svap
Sadist-Elicma

(en.o/1 e.)

PLK 189 658 E
W-8960 Kempten
Germany
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NEWS and GOISIR

Wieder ein paar Last-Minute-News:
-Sky/Dreems verlief§ die Szene
-Typhoon/Collusion ist wieder in der Szene,
nach einer kurzen Pause.

-Digi ist ein zwei Wochen wieder zurtck! Also
sendet..

Contact-Addies

Die ubriggebliebenen drei....

Legal Swap:
TRS./Abyss Conn
c/0 Peter Mollmann
Luisenstrafe 8
W-4290 Bocholt

For your own hot'n’cool
digk-covers:

James Dean/LOA

c/0 Pascal Rraus

Germany Am Sportplatz ia

W-6108 Weiterstadt 2
For Hot Swap: Germany
Thyphoon.”Collusion

G Bomansstr. 53
6372 KR Landgraaf
The Netherlands

Reactions...

That’s not a scene mag, that's a mag to earn money
(also not bad), but you must change a lot! No cool
scene dude will read it for 1,60 OM. | produce also a
mag . Write all in english!

DensesHysteric
Hi Dense! Erst mal Thanx fir deme Reaktion! Nein,
nemn. Milestone st lleider] kem Mag um Geld zu
verdienen Eher um Geld zu verlieren. Denn der Preis
von 2.- DM (incl. Porto) deckt genau meine Kosten! Oie
Druckkosten sind namlich ganz schin happig
(Milestone wird nicht -wie dein Mag- kostenlos
kopiert..). Wieso sollte kein cooler Scenedude das
Mag kaufen? UWegen dem Preis? Oder weil es in
deutsch ist? Das kann sich Ubrigens andern. Mal
sehen, was die anderen Redakteure davon halten.
Machs gut und schreib’ mir mal genauer, was ich
alles andern muf!

Der C&V-Bote (Ed: MILESTONE! hat sich in letzter Zeit
ja ein bifchen positiv verandert. Die Spieletests sind
nur noch wenige ~-zig MonatesJahre alt, die
Manta-Witze sind z.7. sogar recht gut. Oie News sind
auch nur noch wenige Monate alt, so auch die
Demo-Tests und die Party-Reports. Zu Schade, dafp
alles schan vor Monaten in allen moglichen Diskmags
gestanden hat, ansonsten ware es ja ganz lustig
Doe Spielepokes gibt's mnicht mehr... Hatte sowieso
keinen Sinn. Was mich wundert ist, daf bei dermafen
vielen Mitarbeitern (12 Leute! so wenig Mag heraus-
kommt. Deshalb wundert es mich wenig, daB so wenig
Addies im Mag drinnen sind. Einen Vortel hat demn
Mag aber im Gegensatz zu den Diskmags: Es ist
Cop—Freil

(TMMM)
Hi “Mysterious Mister M UWieder so ‘ne positive
Reaktion DOie Spieletests sind eigentlich ganz aktuell
gewesen (zwei Monate, bevor der Groftell der Spiele
in der "ASM” vorgestellt wurde, hatten wir sie schon
getestet - aktuell genug?). Aber wenn man en Mag
natirlich erst  11/2 Monate NACH Releasedate
bekommt, sind emige Sachen tatsachlich schon
veraltet. So verhdlt es sich auch mit den News und
den Demopreviews. Als der (damals nochl C&V-Bote
herauskam waren die Omnger ganz aktuell. doch
dann gab es plotzlich meine alte Oruckerei mioht
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mehr und ich mufte mir ‘ne neue Suchen -eine
Woche Verzogerung-. Aus diesem Grund st der
C&V-Bote damals erst ZWEl Llochen nach Fertig-
stellung erschienen. Und EINE lWoche lang wurde er
geschrieben Hatte ich also 0-Davs-Mews gehabt.
waren Sie bei Erstverdffentlichung schon drei Wochen
alt gewesen. That’s lifel Wenig Mag??7?7? Junge, die
Textfles dieses Mags betragen (gepacktl etwa
700-B00 Blocks! Llelches Diskmag hat soviel??? Naja.
ich hoffe die Antwort reicht dir aus

Yo dudie! | think da Flop Five is a kewl ideal (| have
never seen dis chart ) Keep it up! ( hope va wan't
be angry, cause my little joke in da FLOP FIVE' H so,
then sorry..) Yours,

Tasty/Dynax
Hi Tasty! Thanx fir deine Reaktion! No. wieso sollte ich
mich Gber deinen kleinen Witz drgern War doch ganz
lustig! Freut mich, daf dir die Flop Five gefallt!

Yo Guys! Cool Papermag! Saugeill More Charts (hope
you like my new Votesheetlll Produce this mag every
month!! Bring more Scene News!! Change da Outfit! See
ya,
' Split/Elicma
Tach Splitt Ja, also, dein Votesheet hat ein Problem:
Ein riesiges Elicma-Logo! So konnte man leicht den
Eindruck bekommen, daP Mileston emn Elicmamag
ware . dem ist aber nicht so! Also, hitte dieses
Votesheet nicht spreaden!' Nur das Original Milestone
Votesheet (designed von Dave X-Shape!). 0b wir
Milestone irgendwarn  mal monatich produzieren
kénnen steht in den Sternen  CU! .

Yep! Here is Captain Crunch Your mag gets better! Yo!
But improve your photo-print-quality! Put more
Rap‘n’Hip Hop Recordtests in ya mag! Kick off those
lame Gametests' Put in some Interviews with some cool
guys from the scene! Yo! Thats the way! 0.kx.? Enough
crap! I'm off 4 now! See va! -Peace- Yours:

Captain Crunch/Lore of Arts
Danke fur die erneute Reaction' Die Photoprintquality
war blofl so schliecht, weil die Ausgabe schnell fertg
sem mufite und so das Photo nicht gerastert werden
konnte! Schickt mir Rap'n’Hip Hop Plattentests und ich
drucke sie. Kommen keine, gibts in Milestone auch
keine .. Gametests Oie werden nicht gekickt. Vielleicht
verringert. Interviews: Tja, da mu@te ich mich mal
anstrengen  Aber demnachst erscheint ja ein
Interview mit dem CCC (siehe Vorwort). Also. . Ciao!

Yo Spherical Designs! Euer Papermag 1s ja echt ‘goill’!
“Mamba” mup sich in Acht nehmen! Aufmachung und
Inhalt sind wirklich gut. Nur der Comic war ja echt
laaaaame (Juni/Juli-Ausgabe) Einige Yerbesserungs-
vorschlage: -Gebt dem Mag n anderen Namen z B .:
Flash News, Nasty News oder Roval Mag., Truth or
dare oder Power News. -Erweitert die Charts. z.B..
“Beste Grafik/Musik bei Spielen”, “Bestes Papermag”,
“Bester Kmofilm”, “Bestaussehendste Frau” llechz.
sabber) Das macht’s doch néch'm  bilchen
interessanter, oder? -mehr Beitrage fur “Schreller
Siegen” Emn Poke schon mal fur = " (Ed. siehe
Schnelier Siegenl - Also, ich warte aut die nachste
Ausgabe (8,9-91) 2 -DM liegen bell Ciao.
Ronny/Royal-Soft-Crew
Moin Ronny! Jaja, so'n lamer Comic wird nicht mehr
gedruckt! Emen anderem MNamen hat das Mag ja
schon! Die Charts erweitern? Puh Mal sehen Ja,
werm ihr wehr Schneller Siegen Beitrage schickt,
dann kann ich auch mehr veroffentlichen Aber ich
kann sie mir ja nicht aus den Fingern saugen 0k.?
Bravo! Du bhist einer, der es richtig machtl Zusammen
mit ders Votesheet gleich das Geld flr die nachste

MILESTGRE &/9-91

- Jetzt kennenlernen! o=tz |

RTL plss Kregsudiospeie sind schen’ (Exploss, 29 Jon 891)

@@mm-wu g 2

CS Ist neu!

CS ist anders!
CS ist witzig!

CS st kostenlos !

Commodire AMOGA und Lebhaber

-COMELFER-SOF T

L ———— e—
= — e ——

“CS hat einen Teil jenes Geistes, der MAD’
nzwischen verloren ging! Frank Matiausch, Leserbrief

So bekommst Du Computer Soft

Einfach eine
Postkarte bis
zum 2908.91
abschicken:

Ausgabe 491
erscheint am
30. August 1997
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